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Dic GeiBel des T)ordens:
Orthische Ineere aufReichsboden:

WEIDEN. Im Herzogtum Weiden spitzt sich die Situation zu. Kriegsberichterstatter Ferling Okenheld war vor Ort und berichtet hautnah vom
Brennpunkt des Geschehens. Der Text ging kurz vor Drucklegung unangefordert bei der Garether Botenredaktion ein, eriffnet aber durch

seine Brisanz ginzlich neue Perspektiven.’

Praktisch unmittelbar nach dem Audaufen des
dreijéhrigen Waffendtillstandes zwischen den
Orks und dem mittnéchtlichen Herzogtum Frau
Walpurgens hatten dieim Finsterkamm ansés-
sgen Gharrachai-Orks die Kampfhandlungen
wieder aufgenommen. Allerdings schien der
neue kaiserliche Marschall Weidens, Wallbrord
von Léwenhaupt-Berg, ein Protege des Reichs-
erzmarschdls Leomar vom Berg, die Situation
schndl in den Griff zu bekommen.

Im Herbst 1026 dann war der Marschall mit
seinem Heer von etwa 300 Berittenen in den
Finsterkamm gezogen, um dort die Winterla-
ger auszurduchern, von denen gefangene Ghar-
rachal berichtet hatten. Offenbar gelang es den
Orks jedoch, sch dem Zugriff Marschall Wall-
brords in der Folge immer wieder zu entzie-
hen. So sah der Wintereinbruch das kaiserli-
che Heer noch immer in den verschneiten
Schluchten des Finsterkamms. Erst Ende Firun,
as starker Schneefdl eine weitere Suche un-
maglich machte, gab der Marschall den Befehl
zum Riickmarsch in die Winterquartiere.

Auf diesem Riickmarsch muss das Heer des
Marschalls Opfer eines Orkuberfdls geworden
sein. Jedenfalls erreichten die Reste der Kaiser-
lichen die Feste Reichsend am 29. Firun in val-
liger Auflésung, dicht gefolgt von Zholochai-
Orks vom Stamme der Girikh.

Am 30. Firun setzten Mhokolash-Orks in Schilf-

booten bei Olats Wall Uber den Fialgrawaund
nahmen den Weiler Olats Wall und die dortige
Bruckeim Sturm.

Gréfin Waideria von Bérwalde und Graf Em-
meran von der Heldentrutz wurden in Olats
Feste belagert. Hilflos mussten Se mit anse-
hen, wie in den folgenden Tagen orkische
Kriegswagen, von méchtigen Steppenrindbul -
len gezogen und grof3 wie Belagerungstiirme,
aus dem Nebelmoor Uber den Kntippeldamm
bei OlatsWall auf die Uferdral®e Richtung Tral-
lop rollten. Wéhrenddessen riickten die Orks
in der Heldentrutz weiter vor und nahmen
den Waeiler Scheutzen; die Bevdlkerung such-
tein Scharen in den zahlreichen herrschaftli-
chen Fluchtburgen Schutz.

Am 4. Tsa standen die Orks in Bérwalde vor
den Burgen Anbalsaith und Dragentodt. Nun
war erkennbar, dass der feindliche Vormarsch
2wei grobe Stof¥richtungen hatte: Wahrend das
orkische Heer in der Heldentrutz am Fid-
grdwa Richtung Sliden marschierte - offen-
sichtlich auf der Suche nach einem Ubergang
—, rumpelten dieKriegswagen in Bérwaldeam
8. Tsa am auf eine Belagerung vorbereiteten
Trallop vorbei und am Westufer des Pandlaril
slidwérts: auf die steinerne Briicke von Brauns-
furt zu.

Am 11. Tsa erreichte Abtmarschall Brin von
Wehrheim kommend die Feste Rhodenstein,

*) Anm. der Redaktion: In Stuationen, in denen er nicht selber zugegen sein konnte,
beschreibt Okenheld offensichtlich, wie sich das entsprechende Geschehen vermutlich
abgespielt haben wird. Wir bitten den Leser dies zu berticksichtigen.
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die neben den Burgen WeilRengtein, Distelstein,
Olats Wall und der Stadt Nordhag das Kern-
stick der 'Wehren des Nordens', des aten Do-
miniums Orkenwehr darstellt— gerade recht-
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AUS DEN REICHSPROVINZEN

zeitig, bevor am 12. Tsa orkische Spahtrupps
am Westufer des Fidgralwa auftauchten.
Mitte Tsa standen die Orksin der Heldentrutz
vor den Mauern Nordhags und mit Heeres-
macht am Ufer des Finsterbachs gegeniiber
dem Rhodenstein, was auf den endgultigen
Fall der Feste Reichsend schlieflen l&sst.

Die Orks in Barwa de standen unter den Mau-
ern des Distelsteins, der den Rhodenstein gen
Norden abschirmt, und am Pandlaril gegen-
Uber der Insel Eichenau, unter den Mauern
der Burgen Moosgrund und Dragentodt und
vor Trallop. Die Dorfer Mittenberge und Lein-
haus gingen in Flammen a.f.

Wahrend die orkischen Kriegswagen Wede-
rath gegeniiber von Braunsfurt erreichten, sam-
melte sich dstlich des Pandlaril, in den noch
nicht vom Orkeinfal betroffenen Grafschaften
Baliho und Sichelwacht, das herzogliche Heer
und versuchte verzweifdlt, den Orks den Uber-
gang Uber den Fluss und damit den Weg ins
Herz des Reiches zu verwehren.

Leuin, mbget Ihr Euren Streitwagen aussen-
den, um Gareth zu schiitzen!

Jan A. Liedtke/Mike Maurer

[A nm, der Redaktion: Abweichend von der iéb—\
lichen Vorgehensweise, Meisterinformationen
in den Mittelteil des Heftes zu verbannen, nun
nachfolgend noch einige Stimmungstexte u
Die Geifiel des Nordens, die dem geneigten
Leser verdeutlichen sollen, wie prekir die der-
zeitige Lage tatsdehlich ist.

Die eigentlichen Meisterinformationen finden
Ste, lieber Spielleiter, wie gewohnt weiter hin-
\m: 1m Heft.

ry

In den Ihangen

des Fingterkamms,

25. Firun 1020 B
"Mutig Snd si€", schnaubte Grakwach, Kriegs-
hauptling der Girikh-Zholochai, anerkennend.
"Und wenn man bedenkt, wie dinn ihr Fel
ist, dann widerstehen sie der Kéte erstaunlich
gut.”
Er lie den Blick seiner gelben Augen eine
Waeile sinnierend Uiber die diinne, lang gezoge-
ne Linie menschlicher Krieger gleiten, die sich
welt unterhalb seiner Position mihsam ihren
Weg Uber die verschneiten Grate des Finster-
kamms bahnte. Wie Ameisen wirkten se aus
dieser Perspektive, und in ihrer Fremdartigkeit
fir den Ork nicht minder abstoRend. Den-
noch konnte Grakwach nicht anders, as dem
Gegner, dem er sait dem vergangenen Sommer
mehr as einmal gegenliber gestanden hatte,
seinen Respekt zu bekunden.
"Und die Ausdauer und Hartnackigkeit, mit
der e die Yurach zur Strecke gebracht haben,
gereicht manchem Khurkach zur Ehre."
Ugrashak, der neben Grakwach stand, lie ein
unwilliges Knurren héren. Er hatte keinen Sinn
fur den Respekt des Jagers vor dem Wild: "Aber
nutzen wird es ihnen nichts!"
Grakwach nickte stumm ob der Worte des

Schamanen. Es war eine gute Jagd gewesen.
Aber dles Gute musste irgendwann enden ...

In den yangen
des FFinsterkamms,
T)acht zuom 20. Firon 1020 BF
Als die Nacht hereinbrach, ssh Elko von Gel-
tring seinen Marschall noch immer an der
schroffen Felskante sitzen. Von hier aus hatte
Wallbrord von Léwenhaupt-Berg den Unter-
gang seines Heerbanns miterleben miissen,
wéhrend die wenigen Getreuen, die der Kata-
strophe entgangen waren, in die Dunkelheit
abmarschierten - nach Osten, um vidleicht
die steinernen Mauern Reichsends zu errei-
chen.
Der Marschall beachtete seinen Feldkaplan
nicht. Sein Blick war ins Dunkel gerichtet, wo
die Schatten der Nacht gnédig die Leichname
der Frauen und Manner verbargen, die er zum
Sterben hierher gefiinrt hatte. Schliefdich brach
der kaiserliche Marschall das Schweigen:
"Mich friert, Geltring."
Elko reichte ihm den blauen Mantel der Don-
nerer.
"Das ist doch dein Mantel, Geltring, da frierst
du ja"
"Ich friere nicht, mein Marschall."
"Du hast heifes Blut, Geltring. Meines ist ge-
froren. Ich schiottere, Geltring, der Marschall
von Weiden schiottert. Hast du dasan mir schon
gesehen?'
"Es it sehr kadt, Exzellenz ..."
Elko trat unbehaglich von einem Fufd auf den
anderen. Die Dunkelheit kroch die Hange des
Finsterkamms hinauf, und mit ihr der Nebel.
Man konnte nicht wissen, welche Schrecknis-
se dieser Nebel barg. Die Orks wiirden sich
nicht ewig mit der Plinderung der Leichen
aufhalten. "Wohin jetzt, Exzellenz?'
Der Marschall seufzte resigniert. “In die Nie-
derhdllen, Geltring, da it es warm. Ich muss
auftauen.”
Er barg das Gesicht in den Héanden.
"Exzellenz, wir mussen fort ..."
Der Marschal wischte die Hand, die ihm Elko
auf die Schulter gelegt hatte, unwillig beiseite.
"Denkst du, ich g hier angeleimt? Um zu
versteinern? Zum Denkmal meiner Schande
zu werden?"
Die Gestalt des Marschalls graffte sich, ds er
sich ruckartig erhob. "Bringt mein Pferd! Und
du, Geltring, du fuhrst diese Mé&nner gen Osten
in Sicherheit. Und schickt einen Boten nach

Reichsend. Man wird dort gut daran tun, an
seine Sicherheit zu denken.”

Elko glaubte seinen Ohren nicht zu trauen.
"Aber ... was beabsichtigt Ihr zu tun, mein
Marschal 1?7

"Ich reite nach Wehrheim, dem Reichserzmar-
schall personlich Rapport zu erstatten.”
"Aber ... was igt mit Trallop? Sollte man nicht
der Herzogin ..."

Eine energische Handbewegung des Marschalls
schnitt dem Kaplan dasWort ab. "Die Herzo-
gin! Trallop! Weiden! Nach dem, wasich hier
gesehen habe, bin ich der festen Uberzeugung,
dass sdlbst die dreifachen Mauern Trallops des
Orks diesmal nicht wehren kénnen. Zweck-
los, um Weiden zu kd&mpfen. Ich muss das gré-
Bere Ganze sehen. Und ich bin Uberzeugt,
dass dlein der Reichserzmarschall uns noch
helfen kann."

'Du meingt, dass dlein der Reichserzmarschall
dir noch helfen kann', dachte Elko voller Bit-
terkeit. "Wie I hr befehlt, mein Marschdl", ant-
wortete er.

Feste Reichsend,

8. [Firun 1020 BIF
"Das hat er nicht wirklich gesagt!"
Pagol von L éwenhaupts silberfarbene Augen-
brauen schoben sich furchterregend ineinan-
der, wahrend seine Fauste sch zu zwel méach-
tigen Felsbrocken ballten.
"Doch, mein Gebieter, er hat ..."
Elko rang efolglos nach Worten der Erkl&
rung. Man konnte seiner Haltung ansehen,
welche Uberwindung es ihn gekogtet hatte, den
undankbarsten aler Dienste zu Ubernehmen
und die Nachricht vom Versagen seines Mar-
schalls nach Reichsend zu bringen. Vall bitte-
rem Spott wandte sich der Schildgraf an den
zweiten Mann im Wappenrock des Herzog-
tums Weiden, der bisher stcumm den Worten
des Boten gelauscht hatte: "Nun, Borckhart,
was sagt lhr dazu? Nicht genug, dass Wall-
brord 300 Mé&nner und Frauen auf dem Altar
saines personlichen Ehrgeizes opfert, jetzt will
er auch noch flugs das Herzogtum dazupa-
cken, zu dessen Schutz und Schirm er eigent-
lich ausersehen war."
Borckhart von Brauningen-Binsbockel, der
Herold der Weidener Herzdge, lief3 ein mattes
Lacheln sehen. "So betrachtet ist es geradezu
ein Gluck, dass er zu seinem Herrn und Meis-
ter nach Wehrheim zurtickgekrochen ist, statt
nach Trallop, um die Herzogin zu tiberreden,
die Stadt gleich kampflos zu tibergeben.”
"Gleichwohl werden uns die Kaiserlichen bit-
ter fehlen, wenn eswirklich so vide Orks sind,
wie Geltring hier sagt.”
Pagol von Lowenhaupt richtete sich in dem
Thronsessel auf, der den Viogten von Reichs-
end as Amtsstuhl diente, und bemihte sich,
seiner Stimme und seiner Erscheinung ein
Ansehen zu geben, das darliber hinwegtéuschen
sollte, dass er bald 80 Gotterlaufe zahlte. Es,
gelang ihm nur teilweise. "Aber wie auch im-
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mer. Wir beiden wenigstens wollen in diesem
Drama die uns zugedachten Rollen spielen.
Bin ich nicht der Schildgraf Weidens? So will
ich diesen Bruchsteinhaufen hier verteidigen,
selbst wenn es uns nur einige Tage erkaufen
mag. |hr aber, Borckhart, s8id der Herzogin
Herold. Tragt die Botschaft weiter, dorthin, wo
der Wille zum Widerstand stark ist. Ich weil3,
es ig schwer, eine solche Nachricht ins eigene
Haus zu bringen. Tragt es, wie ich es trage.”
Der Herold verneigte Sch stumm, doch in der
Bewegung erschiitterte ihn ein Hustenkrampf.
Unwillig ob der eigenen Schwéche wischte
er sch das Blut aus den Mundwinkeln,

das der Anfall zutage gefordert hatte. "Se |
wird ihr Zid erreichen, Schildgraf." §
'Ein Greis ds Schild und ein Krippd ds
Stimme Weidens, dachte Pagol von L&-
wenhaupt resigniert, ds der Herold da=
voneilte. 'Diesmal st esdiister aus. Wer
vermag uns jetzt noch beizustehen? P

Rrevzweg i der Drelden-
trutz, 20. Firon 1020 B

Die Birken, die das Wegekreuz umstan-
den, waren ebenso tief verschneit wie der
Wegweiser, dessen Schilder nach Reich-
send, Tralop und Rhodenstein wiesen.
Der Reiter, der an dem Kreuzweg stand,
seh furchtbar aus. Die Schabracke des
Tralloper Riesen war mit einer dicken g
Reifschicht tberzogen, wo der Schweil?
desTieresdurch dasgrinweife Tuchge-

drungen war. Vom Topfhelm des Reiters =+ 3

hingegen hingen rétlich schimmernde ——
Eiszapfen herab, die Atemdffnung in M.
der unteren Gesichtshélfte schien rét- ™
lich glasiert. Furchtbarer aber noch war
der Widerstreit, der in seinem Innern tobte.
Die Botschaft dorthin zu tragen, wo der Wille
zum Widerstand stark sei, war der Auftrag des
Schildgrafen gewesen. Dieser Auftrag war o
unklar, wie er nur sein konnte. Und gleichzel-
tig o klar. Schnalzend gab Borckhart seinem
Ross die Sporen.

Barenburg in Trallop,
6. Tsa 1020 BIF

Auf der himmelhohen Wacht der Bérenburg,
kaum geschiitzt durch die zinnenbewehrte
Turmkrone, trieb schneidend kater Wind Tra
nen in die Augen und liel3 se noch auf den
Lidern gefrieren.

Walpurga von Lowenhaupt, die vidfach leid-
geprifte und doch unverzagte Herzogin von
Weiden, spahte im fahlen winterlichen Abend-
licht nach Westen. Der Turmer wérmte sich
derwell in der 'Festumer Wolbung' geheifde-
nen Wachhalle am Feuer, und nur der Herzo-
gin getreuer Haus- und Hofmelister Eberwulf
stand wenige Schritte abseits in Pelze gehllt.
Er fror bitterlich.

"Dasis doch dlesWahnsinn!", schrie der Wei-
[Fensteiner, denn der Sturm riss ihm gleichsam
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die Worte von den Lippen. "Ein Feldzug im
Winter, Reichsend verloren, Euer alter Oheim
Pagol wahrscheinlich tot. Wallbrords Heer-
bann geschlagen, der verfluchte Marschall
sebst in wildem Ritt nach Wehrheim unter-
wegs, um angeblich die Banner des Reiches zu
sammeln. Vom Rhodenstein keine Nachricht,
st Tagen schon. Und jetzt auch noch das .."
'Und jetzt auch noch das,
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wiederholte die Herzogin in Gedanken. Wie
die Orken es geschafft hatten, den reif3enden
Fingterbach zu tiberqueren und Olats Wall ein-
zuschlieflen, blieb vorerst ein Rétsal. Doch es
anderte nichts daran, dass die Orken bereits
siidlich des Sees standen und Trallop gefahr-
lich nahe waren. "Es it Zeit."

Eberwulf nickte zustimmend. "Der Cronrat
is einberufen, und eben in diessm Moment
betreten die Traloper Tempevorsteher, Zunft-
meister sowie der Gesandte von Donnerbach
die Herzogenhalle. Boten alarmieren die Stédte
und Burgen, jeden einzelnen Weiler westlich
desPandlaril. Die Flussiibergange bel Brauns-
furt und Anderath sind gut geschiitzt. Alles ist
in die Wege geleitet, wie seit Monden geplant.
Selbst Windsturm und Orkenhart, Klinge und
Kette, warten bereitsin Eurer Kammer. Alle—
nur nicht die Orken - tun es uns gleich, de
warten."

Der Weiliensteiner lachelte gequalt, schritt so-
dann die steilen Stiegen hinab und folgte sai-
ner Herrin eilends in das 'Graue Gemach' des
Herzogenbaus. Dort verharrten e kurz vor
dem offenen Kamin, tranken schweigend we-
nige Schluck warmen, gewirzten Wein, ge-
nossen den kurzen Moment der Ruhe.

"Esig Zeit. Geht und verkiindet in der Halle,
dass Wir in Bdde eintreffen werden."
Eberwulf nickte und trat durch die Tdr.
"Wartet! Eines noch ..."

Der Haus- und Hofmeister verharrte, blickte
fragend Uber die Schulter zurtick.

"Sucht einen, der mutig— oder verriickt—ge-
nug i, unsere Botschaft auch nach Peraine-
furten zu bringen. Wenn der Tod durch die

Lande von Wolf und Bér reitet und das Horn
Fantholi ertont, haben wir uns noch jedes
Ma gesehen.”

Walpurges Lippen formten weitere, laut-
lose Worte, und es schien fir einen
Augenblick, ds wéren die strengen
Gesichtsziige der Herzogin dabei
sanfter geworden. Oder riihrte es nur
vom milden Schein der Kerzen, die
im Gemach entziindet worden wa-
ren?

AuRerlich unbewegt verlie Eberwulf
das Graue Gemach. Es war nicht die
Zeit, 9ch um seine Herzogin Sorgen
zu machen.

Auf den Zinnen
des RRhodensteins,
1. Tsa020 BF
"Der Orkenhauptling Nargazz vom
Ghorinchai-Volke belagerte mit seinem
namenlosen Haufen die Stadt und er-

oberte se innert dreier Wochen. Einen
Gutteil der Stadter pfahlte der Aikar ge-

5 5 radewegs zum blutsaufenden Gotzen Tai-

rach, andere wurden geknechtet und zur
unermidlichen Arbeit in den Simpfen
und Mooren gezwungen, um dem gehorn-
ten Gotzen Brazoragh einen sumpfigen Pfuhl
auszuheben .."**
Borckhart réusperte sich, schloss dann behut-
sam, fagt zértlich den vergilbten Oktavband
und hiillte ihn mit ebenso grof3er Sorgfdt in
wéchserne Tiicher. "Wenig erfreuliche Aussich-
ten, Meister Norre, nicht wahr?'
Doch die Aufmerksamkeit des Burgsassen gdt
nicht mehr den Worten der Hesinde-Geweih-
ten Yindra, aus deren 1000 Jahre dten Auf-
zeichnungen Uber die Dunklen Zeiten der
Herold vorgetragen hatte, sondern einer Rei-
terschar, die— kaum mehr as schwarze Punk-
te einstweilen — auf dem Alten Weg von Osten
nahte. Konnte eswirklich sein?
Seine bange Hoffnung wurde bald darauf Ge-
wissheit — die Herrin hatte seine allnéchtli-
chen Gebete schlielich doch erhért.
"Wer igt die junge Frau, die an seiner Seite
reitet?’, knurrte er.
Borckhart kniff die Augen zusammen. "Uber
ihr sehe ich das Banner der Senne Mittellande
im Winde flattern. Es scheint, ds wolle sich
die neue Meisterin des Bundes sogleich im
Norden bewahren."

** Zum Ersten Orkensturm (nach Weidener Rechnung)
vgl. u.a dieWeiden-SH, S. 15.
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Norre knurrte abermals. Doch sain tiefgefurch-
tes Antlitz gléttete sich beim Anblick der na-
henden munteren Schar, ja, er glaubte sogar
trotz der Ferne das vertraute, unverwechsel-
bare Lachen des Abtmarschalls vernehmen zu
koénnen. Zum ersten Md seit Bjadorn spiirte
er einen Hauch von Wérme. Der dte Burgsass
kémpfte gegen den Drang, sogleich die stei-
nernen Stufen in den Hof hinabzueilen, zwang
sein bebendes Herz zu ruhigerem Schlag. Der
Moment, den er so lange herbeigesehnt hatte,
war gekommen: Sein Zdgling Brin, der Herr
desRhodensteins, war heimgekehrt— endlich.
Von der Hohe des Wehrganges aus verfolgte er,
wie sch die schweren Tore mit Donnerhall
hinter den Reitern schlossen. Zehn Ménner
bedurfte es, um die méchtigen Riegel und Bal-
ken vorzulegen; rasselnd sanken die Fallgitter
zu Boden. Der Rhodenstein, herrlichste und
uneinnehmbare Feste des Nordens, war nun
bereit fir den Sturm.

Rhodenstein,

Tacht zum 12. Tsa 1020 BE
Eswar Abend geworden, die Tafd lange schon
aufgehoben. Vier Gestalten, zwe davon jung
an Jahren, einer dt und gebeugt, die vierte von
Krankheit gezeichnet, hatten sich nach und
nach - ohne sich zuvor verabredet zu haben -
auf dem Westwerk des Rhodensteins eingefun-
den: Borckhart der Herold, Norre der Burg-
sass, Rondriana die Meisterin und schliefflich
Brin der Abtmarschall. Se standen Schulter an
Schulter.

"Die schwarze Flut strémt die Hange des Fins-
terkamms herab, reif% Dérfer, Weller und Bur-
gen mit sich.”

Brins Stimme klang mide, sein Antlitz war
nun so verschlossen wie die méchtigen Tore
der Burg. "Doch wie schon einma kommt der
Ork nicht mit ganzer Heeresmacht Uber Wei-
den, denn sofern die Botschaften nicht [lgen,
fid der Schwarze Marschall vor den Toren von
Havena. Ohne die Fuhrung ihres militérischen
Genies aber .."

Norres Hand schloss sch in eisernem Griff
um die feingliedrigen Finger seines Abtmar-
schdls.

"Hegt deshalb keine triigerische Zuversicht.
Whassoi mag im Westen stehen, er mag leben
oder tot s8in — esist gleich vid. Vor Weidens
Wehren jedoch steht sein Herr und Meister!
Die Farbe des Schneeswird rot und nicht weild
in diesem Winter sein."

Die letzten Worte klangen wie eine fingtere
Prophezeiung.

"Aber sagtet | hr vorhin nicht, guter Norre, die
Wehren des Nordens stiinden noch, von Olats
Wadl im Norden bis zum WeilZenstein im S{-
den?’

"Ja, noch besteht Hoffnung."

Aber obschon Hoffnung bestand, hétten die
vier Gestalten auf den Zinnen des Rhoden-
geins nicht zu sagen vermocht, ob es alein
der an ihren Gewéandern zerrende grimme

4

Wind war, der se schaudern lief3, wahrend
sich ihr disterer Blick nach Westen wandte.

((Jchrheim,
15. Ts3 1020 BE

Im Kartenraum der Kanzlei fir Kriegswesen
herrschte gespannte Stille. Die Aufmerksam-
keit der anwesenden Offiziere galt dem gro-
[3en, breitschultrigen Mann mit Kaiser-Alrik-
Schnauzer, der eben an den grofRen Karten-
tisch in der Mitte des Raumes getreten war. Als
Reichserzmarschall Leomar vom Berg seinen
Vortrag begann, war seine Stimme emotions-
los, niichtern und von einer Klarheit und Ent-
schiedenheit, der Zweifd an der Richtigkeit
der eigenen Lagebeurteilung absolut fremd
sind: "Marschall Wallbrords Vorschlage", er
nickte knapp in Richtung des Angesproche-
nen, "madgen wenig charmant erscheinen, wei-
sen aber unbestreitbar ihre Vortelle auf. Ent-
weder die Weidener Uberstehen diesen Orken-
sturm allein, dann brauchen wir uns um die-
$en Kriegsschauplatz nicht zu kiimmern. Oder
de erkaufen uns zumindest genug Zeit, um
den Fronteinbruch am Arvepass mit einer Ge-
genoffensve zu kontern.”

Der Zeigestock des Reichserzmarschalls
huschte Uber die Karte und lief3 Distanzen von
hunderten von Meilen zu einer Handbewe-
gung zusammenschrumpfen.

"Mit einer Entsendung von Reichstruppen nach
Weiden wirden wir uns nur des Vortells der
inneren Linie berauben, unsere Kréfte zersplit-
tern und riskieren, dass wir an alen Fronten
Niederlagen erleben. Wir mussen das Ganze
sehen: Verzichten wir auf ein Eingreifen in
Weiden zumindest zum jetzigen Zeitpunkt,
dann kdnnen wir am Arvepass ein numeri-
sches Ubergewicht erreichen, das unsere Er-
folgsaussichten bel der Gegenoffensive deut-
lich erhéht, haben aber gleichzeitig dieselben
Truppen in Schlagdistanz, um die Orks an ei-
nem Vormarsch in die inneren Provinzen zu
hindern. Mithin kann ich in meiner Funktion
as oberster Befehlshaber Eures Heeres von
einer Entsendung von Reichstruppen nach
Weiden nur abraten.”

Reichsregentin Emer ni Bennain hatte den
Worten ihres Reichserzmarschalls mit wach-
sender Unruhe gelauscht. Nun schittelte Se
energisch den Kopf. "lhr said mein militari-
scher Berater, Leomar, und |hr nehmt Eure
Aufgabe erngt, das weifd ich. Doch wenn Ihr
sagt, wir missten das Ganze sehen, so bedeu-
tet das, nicht nur nach Mal3staben militérischer
Nutzlichkeit zu denken. Ihr kénnt Euch die-
sen Luxus leisten, ich aber muss politisch den-
ken: Dieses Reich, das Reich, zu dessen Re-
gentin man mich berufen hat, ist mehr as nur
ein Binde im Laufe der Jahrhunderte zusam-
mengeraffter Herrschaften, und es ist auch mehr
as nur ein unverbindliches Blndnis autarker
Kleinkdnige. Das Reich Rauls des GrofRRen ist
eine ldee, ein Traum von Einheit jensaits dles
Trennenden, der auf der festen Uberzeugung

beruht, dass das Reich ds Ganzes mehr ist ds
die Summe seiner Teile. Diese Idee habe ich
zu verteidigen. Und unter alen Teilen dieser
Idee ist Weiden nicht der wertloseste.

Herzog Waldemar hat seinerzeit meinem Ge-
mahl die Treue wider den Usurpator gehalten,
as keiner an seiner Seite stand. Er hat mit
meinem Gemahl vor 15 Jahren gegen die Orks
geblutet und vor funf Jahren war er vor Vdlusa
erneut an meines Gemahls Seite. Seine Toch-
ter hat Vater und Gemahl hingegeben und den-
noch an der Spitze ihrer Truppen die Oger-
mauer erstiirmt. Gleichzeitig sind 3.000 Wei-
dener vor Yslia gefallen, um unseren Sieg an
der Trollpforte mdglich zu machen. Se haben
al dies nicht fir das Haus Gareth getan. Se
haben es getan, weil Se die |dee dieses Reiches
verstanden haben. Warum nicht zur Abwechs-
lung einmal beweisen, dass auch wir uns noch
dieser Idee erinnern 7'

"Wl wir keine Reserven mehr haben, die wir
den Weidenern geben konnten, selbst wenn
wir wollten.”

Die Antwort des Reichserzmarschalls klang -
ebenso |apidar wie endgliltig, doch die Reichs-
regentin schien nicht geneigt, sich so einfach
abspeisen zu lassen. "Es wird geschehen, was
ich gebiete, Leomar! Fur die Weidener wére es
bereits eine Erleichterung, wenn Sewenigstens
einen Marschall hétten, der noch an den Sieg
glaubt. Dem kann abgeholfen werden, ohne
dass es Euch kostbare Truppen kostet. Ich
scheine mich ohnehin zu lange zu wenig um
die Besetzung der Marschallsdmter gekiimmert
zu haben. Das wird dch in Zukunft &ndern.
Marschall Wallbrord!" Die Stimme der Reichs-
regentin war klirrende Ké&lte. "Ihr habt uns lan-
ge genug gedient, wir danken Euch fir Eure
Dienste. Ihr habt die Erlaubnis zu gehen. Und
da die Situation zu ernst fir weitere Experi-
mente ist, berufe ich zum neuen kaiserlichen
Marschdl des Herzogtums Weiden Geldor von
Eberstamm-Mersingen.”

Ein Raunen ging durch die Reihen der ver-
sammelten Offiziere, ds Emer den Namen des
Vorgangers von Herrn Wallbrord nannte, der
erst ein Jahr zuvor vom Reichserzmarschall in
den Ruhestand entlassen worden war — offizi-
dl aus Altersgruinden.
"Und damit Marschall Geldor etwas hat, wo-
mit er arbeiten kann, unterstelle ich ihm das
kaiserliche Elitegarderegiment Bérengarde.
Oberst Rondrian von Blauenburgwird in Menz-
heim ohnehin schon auf gepackten Sattelta
schen sitzen. Leomar, | hr sorgt dafir, dass das
Regiment baldmdglichst seine Marschbefehle
erhalt."
Der Gesichtsausdruck des Reichserzmarschalls
war nicht zu deuten, ds er die Faust zur Brust
fuhrte, um den rondrianischen Grul? anzudeu-
ten. "Es geschieht, wie lhr befehlt, Gebiete-
rin."

Jan A. Liedtke/Mike Maurer

Misterinformationen zu dicsem
Artikel finden Sic auf S.10.
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Der (Curm vom (Cindhag

(Critere Grivel des Drachen — Schattengrundpass unpassicrbar

WINDHAG. Nach dem Scheitern einer vom
Pfalzgrafen zu Weil3engau angefiihrten Dra-
chenhatz (der Bote berichtete), breitet sch
nach weiteren Angriffen des Wurms zuneh-
mend Furcht aus. Wéhrend Gegenmal3nah-
men keinerlel Erfolge zeigen, gilt der beson-
ders geféhrdete Schattengrundpass nunmehr
alsunpasserbar.

Ein gutes halbes Jahr ist vergangen, seit Sich
der Schatten eines grofRen Drachen Uber das
windumtoste Kalkgebirge und die Markgraf-
schaft Windhag gelegt hat. Der grausige Tod
des Pfazgrafen Efferdin ui Morrigandh von
Harmhag, der zusammen mit etwa zwei Dut-
zend Jagdleuten und Kémpfern zu den Op-
fern der groRRen Drachenhatz gerechnet wird,
hat weithin Entsetzen ausgeldst. Sein Nach-
folger ds Pfalzgraf von Weillengau hat seine
Ernennungsurkunde bereits vor vier Jahren
gesiegelt bekommen: Rateral-Bedwyr Sanin,
st dem Verschwinden seines beriihmten Va
ters bereits Freiherr der Seefreiherrschaft Ila
und Eiras. Wann das Haus Sanin allerdings
Einzug auf der Kaiserpfaz Burg Weillenstein
hdlt, ist ob der Gefahr durch Ork und Wurm
noch ungewiss— zumal dievon alen erwarte-
te Einfahrt eines Schiffes in den Hafen von
Harben, wie es der Tradition entspricht, eine
darauf folgende Uberquerung des Schatten-
grundpasses erfordert, wo der Drache offen-
bar am stérksten wiitet.

In der Tat haben seit Monaten weder ein Wa

genzug noch eine grofiere Gruppe von Wan-
derern den Pass unbeschadet tiberqueren kén-
nen. Diewenigen tapferen Leute, dienach Ver-
missten suchen, berichten immer wieder von
verbrannten Leibern, zermalmten Wagen und
Uber mehrere Meilen verteilter Ladung und
Gepéckstiicken.

Seit Wintereinbruch wegt sch fag niemand
mehr auf die Passstral’e zwischen Schatten-
grund im Westen und dem bereits verwiisteten
WEeiler Bruchsee wenige Meilen vor Widdern-
hall im Osten — in beiden Orten hélt sich je-
weils ein Halbbanner der Markgréflich Wind-
hager Axtschwinger bereit und nimmt Aufstel-
lung, sobald das Untier am Horizont gesichtet
wird. Die Wagenziige, die Harben mit Waren
und Nachschub aus dem zentralen Mittelreich
versorgen, bleiben entweder aus oder miissen
den langwierigen und ob der Zdlle kostspieli-
gen Umweg am Phecadi entlang nach Gran-
gor und dann die Kustenstral?e nach Norden
entlang nehmen.

Doch nicht nur der Pass wird von dem grausa-
men Riesenlindwurm heimgesucht. Erneut hat
er mehrere Steinbriiche Uberfalen, darunter
den Kakbruch Schildhthe in Schattengrund
und bereits zum zweiten Mae Kessalgrub in
Welil3engau. Abgesehen von Branden kamen
die Arbeiter und Bewohner beide Mae mit
dem Schrecken davon. Dies ist gewiss auch
der Drachenwacht zu verdanken, die Ausschau
hielt und die Einheimischen warnen konnte.

Weniger Gluck hatte eine kleine Abbaustelle
fur Pyrit in Salzsteige, deren Arbeiter samt und
sonders in einer gewaltigen Feuersbrunst um-
kamen. Kaum ein Steinbruch im Umfeld des
Schattengrundpasses ist von einem Drachen-
angriff verschont geblieben, und die halbver-
gesene Tradition der Drachenwacht erféhrt nun
in weiten Teilen des Windhag eine neue Bele-
bung.

Zwei weitere Auswirkungen der schieren An-
wesenheit eines grofen Drachen bereiten den
Menschen des Windhag zunehmend Sorgen.
Nicht nur, dass Rauber und entflohene Straf-
linge sich aus den Bergen in die Niederungen
zuriickziehen und dort verstérkt Reisende
Uberfallen und die Straf3en unsicher machen.
Auch scheint der Wurm mehrere der im Ge-
birge ansdssigen Westwinddrachen — sowie
andere Kreaturen - aus ihren Revieren vertrie-
ben zu haben. Es wird von Sichtungen und
sogar Angriffen von der Muhrsape unweit Ha-
vena bis hinab nach Grangor berichtet.
Manche Uberlebende bestétigen einvernehm-
lich, der Drache 8 'in ihre Kopfe eingedrun-
gen’ und habe zu ihnen gesprochen. Eine Hir-
tin, deren Ziegenherde von dem Ungeheuer
ggagt und verschlungen worden ist, murmelt
st ihrer Begegnung mit dem Lindwurm im-
mer wieder nur die gleichen Worte: "Wo,
Menschlein, habt ihr, was wir suchen?"

pd

Dic groften Inelden Hnmturimz blicsen zur <agd

&meutes Scheitern einer Drachenhatz
KYNDOCH. Furchtsame Blicke zum Himmel snd rund um die Windhagberge wieder ein Teil des Alltags geworden. Nicht nur naseweise
Grinschndbd auf der Suche nach einem Drachenhort, sondern auch tapfere Helden aus den Liedern der Barden fiden den Lindwirmern in

diesem Herbst zum Opfer.

Alrik Drachentoter ist wohl jedem Mittelrei-
cher ein Begriff, der einen Abend in einer Ta-
verne an einer beliebigen Reichsstralle ver-
bracht hat. Raidri Schwertkénig, Leomar vom
Berg, die Gezeichneten, Alrik Drachent6ter
mit seinen Gefdhrten — dies sind die Helden
unzahliger Sagen, Lieder und Geschichten,
denen wir hier eine weitere zugesellen wollen.
Denn in diesem Travia war ganz Kyndoch in
hochster Erregung, ds der lebhaftige Alrik Dra-
chent6ter und seine Freunde von Krémerin zu
Krauterhandler, von Alchimistin zu Gastwirt
zogen, um Sch fur ihre néchsten Abenteuer
auszuristen.

Die Scharfsannigsten hatten es schon langst er-
kannt, und ale anderen konnten es dann
abends in der Schénke Mohagonibaum erfah-
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ren: Das néchste Abenteuer wiirde davon han-
deln, wie man einen Riesenlindwurm aufspirt,
Uberwdltigt und erlegt. Die funf berihmten
Helden plauderten fachkundig mit den anwe-
senden Gelehrten und Weltreisenden Uiber das
unverwundbar machende Drachenblut, Uber
die Jagdreviere der Geflugelten und Uber die
Grofe und Beschaffenheit von Drachenhor-
ten. Wenige Tage darauf zog die Gruppe in
den Windhag, vortrefflich von Kyndochs
Héndlern ausgeriistet.

Als ein Mond ins Land gegangen war, erhoben
sich Stimmen der Ungeduld, und die &frigsten
Zuhdrer Drachent6ters riefen zu einer spon-
tanen Ré&uberhatz (dehe Kasten auf der fol-
genden Seite), um dles Geziicht noch vor dem
Winter zu vertreiben und Alrik und seine

Freunde aus den Klauen des grausamen Un-
tiers zu befreen. Gut ein Dutzend junger Leute
durchschritten nun Mitte Boron das Stadttor,
vor Augen nicht die neblig-kalten Windhag-
berge, sondern bunte Bilder des Ruhms und
das Funkeln von Edelsteinen.

Wieder verstrich ene Zeit, in der Reisende
von gefliigelten Bestien Uber den Kreideber-
gen berichteten und die Menschen angstvolle
Blicke auf die Wolken richteten. Dann erschie-
nen Knechte aus dem Milchsee-Steinbruch in
der Stadt und erzahlten von zwel Flugechsen,
die eine Gruppe junger Reisender angegriffen
habe.

Mit sich brachten die braven Bediensteten die
durch schwere Brandwunden gezeichnete dritte
Tochter des Fahrmanns und die Uberreste
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manch anderer Drachenhatz-Teilnehmer. So-
mit sind zwei weitere Unternehmungen ge-
scheitert oder verschollen, die dem Ungeheu-
er den Garaus machen sollten.

Derwell gehen die Birger Kyndochs nicht mehr
quer Uber den Alten Platz, am Griindungs-
denkmal vorbel, sondern bleiben im Schatten
der Gebaude ringsum, und die Fahre eilt mit
einem zusétzlichen Paddel Uber den Grof3en
Fluss. Niemand sieht in diesen Tagen gerne
vid freien Himmel Gber sich.

Jesco von Voss

( Die Kyndocher Rauberhatz

Jedes Jahr Ende Rondra sammeln sich die Honoratioren Kyndochs auf dem Alten Platz, um
gen Westen zu ziehen. Im Gepéck haben se Schusswaffen, Jagdhunde und ein oder zwei
Wagen mit Verpflegung. Der urspriingliche Gedanke dieser Réuberhatz war einstmals, Land-
streicher und Wegeagerer aufzuspiiren, damit kein halbverhungertes Gesindel im Winter
Reisende und Hofe Uberfdlt. Die Hatz ist jedoch oftmals eher ein Jagdunternehmen und
gesdlIschaftliches Ereignis, d's dass Se zur Festsetzung von Wegelagerern dient. Die Jagdbeute
besteht zumeist aus einigen Landstreichern und diversem Wildbret, das jewells dem stadti-
schen Kerker respektive der Kiiche des Beerenschiittler zugefuhrt wird, wo die Hatz ihren
Ausklang findet (ndmlichim Beerenschiittler, nichtim Kerker). Leider kommt esvor, dass die
Gefahren zugunsten des Vergniigens und der Romantik halber Ubersehen werden, weshalb
mancher Rauberhatz-Teilnehmer in e nem Hinterhalt endet— oder, wiein diesem Fdl, in dem
\zur 'Réauberhatz' auf einen Lindwurm geblasen wurde, sogar unter einem Boronsrad.

N

S

T)cues von der tobrischen Front;

Bruder Tobrien und Schwester (Ceiden

riicken ngher zusammen

PERAINEFURTEN/EBELRIED. Nachdem die vor der letzten GroBoffensive verhingte Nachrichtensperre aufgehoben wurde (der Bote berichtete),

kénnen wir nunmehr erneut getreulich von den Taten und Vorkommnissen im umkimpften Tobrien berichten.

Wie wir darstellten, fuhrte die letzte Grofof-
fensive der tobrischen Heere zu einem Land-
gewinn, aber auch zu grofRen Verlusten auf Sei-
ten der zwdlfgottlichen Verteidiger Tobriens.
Schon kurz nach der Schlacht wurde klar, dass
sowohl die herzdglichen wie auch kaiserlichen
Truppen vor neuen Herausforderungen stehen
wiirden.

Wir sprachen daraufhin mit dem Adjutanten
des tobrischen Kanzlers von Gernotsborn,
Seiner Hochgeboren Oberst Wenzedaus von
Eisenrath, sowie mit Seiner Wohlgeboren
Oberst Gerion von Falkenstein, dem Adjutan-
ten des kaiserlich-tobrischen Marschalls Ger-
denwald. Zusammenfassend kann man durch-
aus von schweren Verdnderungen innerhalb der
militérischen Organisation sprechen, welche
aus Griinden der Geheimhaltung hier nur lo-
cker skizziert werden dirfen.

Sowohl Seine Exzellenz der Kanzler ds auch
der kaiserliche Marschall Tobriens, Seine
Wohlgeboren Frankward Gerdenwald von
Ebelried und Kollerbruch, inspizierten nach
dem Ende der Offensive ihre jeweiligen Front-
abschnitte, um sich hernach mit ihren Stabsof-
fizieren und Rittern zu intensiven Beratungen
in Perainefurten zu treffen.

Diese Beratungen wahrten drei Tage und Néch-
te und beinhalteten die Neustrukturierung der
Front, der einzelnen Regimenter und Heeres-
haufen sowie der zukiinftigen Versorgung. Im-
merhin ist die Front durch die Landgewinne
um gut 70 Meilen angewachsen, welche nun
mit Soldaten und Material versorgt werden
wollen. Allein, es gibt trotz der militarischen
Erfolge keine nennenswerte Aufstockung von
Verpflegung und Soldaten aufgrund der immer
noch fortwahrenden schlechten Versorgungs-
lage.

Ackerbau und Viehzucht sind auf den zurtick-
eroberten Landern noch nicht méglich. Zu tief
steckte dort die Klaue der Pektierer und Ver-
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derber in Sumus Leib. Aufgabe des Zwdlfgott-
lichen Konzils wird es sein, sich sowohl der
Sede des Landes ds auch der Sede der Bevdl-
kerung anzunehmen. Von schrecklichsten Din-
gen, welche man dort vorfand, ist die Rede,
deren genaue Schilderung wir unserer Leser-
schaft lieber ersparen wollen.

Doch ist der Ebelrieder Trutzvogt Wolfhart
von Weissengtein, ein entfernter Verwandter des
Weidener Haushofmeisters, von Seiner Ho-
heit, Herzog Bernfiried, htchstselbst damit be-
auftragt worden, sich der befreiten Landereien
anzunehmen und mit allem, was zur Vefir
gung steht, ebendort wieder urbar zu machen,
was moglich ist. Dies beinhaltet natiirlich eben-
so die Rickfiihrung der Bewohner in die ange-
sammte Heimat.

Seine Hochwohlgeboren von Weissengtein ruft
in diesem Zusammenhang dle Adligen des
Raulschen Reiches auf, seine Bemuhungen fi-
nanziell und materiell zu unterstiitzen. Seine
Nichte Ifirnia befinde sch bereits auf entspre-
chender Rundreise durch das Reich.

Wie aus zuverldssigen Kreisen berichtet wur-
de, ist die Kampfkraft der tobrischen Verteidi-
ger weiter ungebrochen und die Mora bemer-
kenswert gut, wenn man bedenkt, dass eskaum
Nahrung, Waffen und Ausriistung gibt. Aber
noch immer glimmt in alen Augen der Fun-
ken Hoffnung nach Freiheit, Gerechtigkeit und
Frieden.

Wie jeder Haushofmeister oder Verwalter in
schlechten Zeiten mit allem knausern muss, so
miissen auch die Oberkommandierenden des
Herzogs sehen, was se aus dem Verbliebenen
an Soldaten und Ausrilistung machen.

So wird es in naher Zukunft zu einer Neuord-
nung kommen, die im Wesentlichen die her-
zogliche Armee betrifft. Einheiten sollen zu-
sammengefasst und gestrafft, versprengte Trup-
penteile wieder zusammengefligt und neu aus-
gebildet werden. Alte Traditionen und Werte

sollen bel der Neuaufstellung der Einheiten
auf ausdriicklichen Wunsch des Herzogs wie-
der stérker in die Reihen der Soldaten getragen
werden.

Der kaiserliche Marschall, dankbar fir die
jungste Unterstiitzung aus Gareth nach einer
personlichen Intervention lhrer kaiserlichen
Hoheit Reichsregentin Emer bei Reichserz-
marschall vom Berg, wird asbad nach Gareth
reisen, um zum einen die aktuelle Lage im
Reich zu erdrtern, aber auch, um erneut fir
die tobrische Sache zu werben.

Dem neuen tobrischen Frontverlauf soll durch
eine Neuaufteilung der Frontabschnitte unter
den herzoglichen und kaiserlichen Streitern
Rechnung getragen werden. Demzufolge wird
dem nordmérkischen Freiwilligenheer, beste-
hend aus Vertretern des nordmarkischen Adds,
eine hthere Bedeutung bel der Sicherung und
Verteidigung des Sichelstiegs und der Nach-
schubsicherung zukommen.

Laut Bericht von Oberst von Eisenrath wer-
den Tobrien und Weiden in Zukunft noch en-
ger zusammenarbeiten. Die beiden Herzog-
timer sind sich dabei ihrer herausgehoben
schwierigen Stellungen bewusst. Bei Schwes-
ter Weiden droht der Ork und bel Bruder To-
brien steht noch immer fingterster Feind im
Lande. Aber in der Not riickten beide Provin-
zen schon in aten Tagen immer enger zusam-
men.

Um dieses zu gewéhrleisten, werden personli-
che Gesprache auf héchster Ebene zwischen
Ihrer Hoheit, Herzogin Wa purga von L éwen-
haupt, und Seiner Hoheit, Herzog Bernfried
von Ehrenstein, gefiihrt werden.

Wir werden die geneigte Leserschaft alsbald
wieder Uber die Vorkommnisse in Tobrien und
Weiden auf dem Laufenden halten.

Christian Hétting
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Von Inandel und (Candel

Stadt- und Markeeecht im Mittelveich

-
Die Einwobhuer Unserer Sieb[ung Twergenhausen sind it der demittigen Bitte
an Uns bemngetretem wir sollten die gﬁrger[icben Rechte und Satzungen, die
Unsere Vorginger ibnen nur mﬁnhﬁcb Zugestanden {m[}enj Dmcb Wmft},' S rift.
und Sieg el Bekr.{iﬁt.i en Und bestéitfgen. Wir gesteben ihnen d her Zu:

1. Sie Sof[en sich ge]?[issent[icb U 0as, was in ibrey Sprache von Baueyn und volk
Gemeinbeversammlung bei@t mmern, .

2. Wenn irgend Streit entﬁte-f;t oder jemand Verkauf wnd Kauf ;:mf unerlanbte
oder unlautere Weise zu tétigen wagt, so [en sie selbst oder Oiejenigen, Oie n
ibrem Auftmg das Awmit au.siif)e.n, diesen Ea[[ mcﬁ einer Untersucbimg gemat

dem Gesetz entscheiden und ahmden.

Belieben verkaufen.

Mag bei Kaun
\Eefugnis und Aufsicht unterliegen.

5. Wenn einier Unserer Bitrger stirbt, soll sein Gemall mit seinen Kindern alles
Eesitzen und obme jede Einschrinkung den Nachlass behalten.

6. Sie sollen firr gleiches Mag nnd Gewicht sorgen.

9. Wenn jemand durch Not gezwungen ist, mag ev seinen Besitz jedem nach

10. In dieser ganzen Siedlung soll die gesamte Uberpriifung von Qualitat und
F und Verkauf von Fleisch-, Bisen- und Holzwaren wie bisher ihrer

J

aus der SLLI(."rt‘t’!l[bllfklli]d{_’ von 'll\\'L'rg(.'l]]l.ll.lh(.'ﬂ, ‘{"C‘_\'I.E"',{L'J'lf dfh’n"r’_'f.l' JI{T.'JU}; IF),Iff.u”(f['!l}({’.‘- (Flr.’}'i'lfi“n’ vom

Grofien Fluse am 23, Ralya 570 BF (104 Rohal)

Marke und Stadt

Noch heute wird vom 22. bis 25. Rahja eines
jeden Gotterlaufs in dem Stédtchen Twergen-
hausen, im Eisenwald am praioswartigen Ufer
des Grolien Flusses gelegen, die Verleihung
der Stadtrechte ausgiebig gefelert. Der Biirger-
meister und die Magistrate der Stadt danken
dem Herzog oder dem Landhauptmann fir
die Stadturkunde und preisen die Unabhén-
gigkeit ihrer Stadt. Am zweiten Tag veranstal-
ten die Zunfte und Gilden der Stadt einen
maldvollen Umzug durch die Stral3en, und am
Abend des 23. Rahjawerden die Stadtrechtein
einem feierlichen Akt im Magistratsgebaude
vom Landhauptmann fir ein weiteres Jahr ver-
léngert. Vie wichtiger aber fir Burger und
Bauern, reisendes Vak und Handwerker ist in
diesen Tagen in der Stadt die 'Grof3e Markt- &
Warenschau', auf der Handwerker und Hand-
ler aus dem gesamten Umland ihre Waren an-
preisen und an der Sch das verschlafene Stadt-
chen zu einer umtriebigen, phexgefdligen Stadt
mausert und die Besucher in Scharen herbei-
stromen.

Darf Sch aber nun jeder Ort, der die Erlaub-
nis erhélt, einen groflen Markt zu veranstalten,
gleich Stadt nennen? Der Unterschied steckt,
wie so oft, in den kleinen, aber feinen und
gewichtigen Einzelheiten. Sowohl in Stadt ds
auch Marktflecken wird ein weit gereister Aben-
teurer ebenso wie der Ackermann, der Flick-
schuster oder der weise Geweihte Uber den
Markt schlendern, Waren begutachten, feil-
schen und vielleicht mit dem einen oder ande-
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ren guten Stiick Ausriistung, Kleidung oder
Handwerksbedarf wieder zurlickkehren. Eine
Stadt ohne Marktrecht wird sich im Mittel-
reich nicht finden — doch it 1angst nicht jeder
Marktflecken (Praios verhiit'sl) eine Stait.

Stadtrechte

Um eine Stadt zu sein, bedarf es vor alem der
Stadtrechte— und fir diese die durch eine Pro-
vinzherrn, dem Konig oder sogar Kaiser gesie-
gdte Urkunde Uber die Verleihung selbiger.
Diese Rechte hétte so manch ein aufstrebender
Markt allzugerne — sie zu gewahren ruft aber
beim unmittelbaren Lehnsherrn in den aler-
meisten Féllen keine nennenswerte Begeiste-
rung hervor.

Das Stadtrecht einer Stadtt ist eine einzigartige
Sache — und keines it wie das andere. Den-
noch gibt es einige grundlegende Rechte, die
schin jeder Stadtrechtsurkunde finden.

Hier ist zum einen das Recht und die Pflicht,
eine Einfriedung zu bauen, zu nennen. Aber:
Es darf keine Dornichthecke sein, wie Se sdlbst
manches Bauerngehtft zum Schutz vor wil-
den Tieren kennt. Vielmehr muss die Einfrie-
dung aus guten, behauenen Palisaden oder
besser noch aus festem Stein gefiigt sein, damit
die Stadt vom Land getrennt und geschiitzt sa
vor marodierendem Réuberpack und dem Zu-
griff plindernden Sdldlingsvolks (und man-

* chesmal auch vor den Biitteln eines erbosten

Lehnsherrn, doch steht dies auf einem géanz-
lich anderen Blatt— und bestimmt nicht in der
offizidlen Urkunde).

Ein essentidller, wohlbekannter und von den
Burgern hochgeschétzter Pluspunkt des Stadit-
rechtes sind die Biirgerrechte, die den Bewoh-
nern der Stadt zugesprochen werden. Diese
glicklichen Menschen (und oft auch Elfen und
Zwerge; bei Goblins oder Orks hingegen sind
Burgerrechte mitnichten iblich) vermdgen es
fortan, durch Burgereid und Birgergeld vor
dem Magistrat zum Burger dieser Stadt zu
werden.

"Stadtluft macht frei", sagt sich zufrieden der
Handler, der die Stadttore durchreitet und der
sich ds Birger geachtet und sicher fhltinih-
ren festen Mauern, bar des Zwanges, wie en
Landmann Frondienst an den Lehnsherrn leis-
ten zu missen. Doch nicht jeder Stadteinwoh-
ner ist Blrger — denn woher sollte ein armer
Leinenweber, ein Hausdiener oder eine Kon-
tormagd das Gold nehmen, um das Biirger-
geld fur Sch und die Ihren zu zahlen? Und so
sind die Armen, da ohne Burgereid, Nichtbur-
ger, obgleich se in der Stadt wohnen und ar-
beiten.

Stadtluft macht eben [&ngst nicht jeden fre —
denn ziehen die Armen wieder aufs Land, so
werden de wie eh und je die Pflichten eines
Unfreien gegenliber dem Grundherrn verrich-
ten.

Stadtische Privilegien
Das Recht der Stadt unterscheidet sich vom
Landrecht — kein Stadtbewohner leistet sai-
nem L ehnsherrn beispielsweise Frondienst auf
dessen Feldern, im Hand- oder Spanndienst.
Eine jede Stadt hat ihre eigene Verwaltung,
mag diese nun Burgermeister und Gemeinde-
rat oder Magistrat heifen, und darf diese auch
selbgt aus den elgenen Reihen bestimmen.
Auch der Richter wird vom Magistrat ernannt,
sebst wenn eine Stadt Ublicherweise nur die
Marktgerichtsbarkeit und Teile der niederen
Gerichtsbarkeit besitzt. Streitféle, die hierun-
ter fdlen, kann der Richter der Stadt, ohne an
die Weisung des Junkers, Barons oder Grafen
gebunden zu sein, selbst entscheiden. Und,
nebenbei bemerkt, auch das Gerichtsgeld und
die Strafen aus diesen Verhandlungen erhélt
nicht der Lehnsherr, sondern der Gemeinde-
rat der Stadt, deren Sicke es zusammen mit
den Abgaben fir Markt und Handel, Torzoll
und Birgergeld ganz trefflich fllt.
Sdlbstverstandlich existiert eine Stadt nicht
autark. Und so it von ihr diplomatisches Ge-
schick gefordert, wenn de sich langfristig be-
haupten will - gegentiber weltlichen und kirch-
lichen Vertretern gleichermalien.
Je machtvoller und einflussreicher die Stadt
ist, umso weiter wird Seihre eigene Gerichts-
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barkeit auszudehnen versuchen. Zwist und
Streit mit dem Lehnsherrn, welcher die tbrige
Nieder- und Hochgerichtsbarkeit im Lehen
verseht, sind hier mehr Regel ds Ausnahme.
Und sitzt ein Delinquent, den die Stadtbiittel
auf dem Markt verhafteten, den aber auch der
adlige Grundherr ob seiner Verfehlungen sucht,

et einma im Stadtgeféngnis, so bedarf es.

schon guter Argumente— oder erfahrener Spe-
zZidisten— um diese ungl Uickliche Situationim
Sinne der einen oder anderen Partei zu [6sen.
Ubler it es noch, wenn ein reisender Aben-
teurer auf diese Weise zum Spielball zwischen
Stadt und Land(-esherrn) wird.

Ja, in Garetien und Almada hat man gar schon
von Stédten vernommen, die derart méchtig
wurden, dass se ds Hochgericht fir das ge-
samte Umland stehen und Recht sprechen, wie
es hierzulande die Freiherrn tun— und neben-
bel gar noch eigene Bewaffnete aufstellen und
Soldlingsvalk in ihre Diensten nehmen.
Auch en Marktrecht fehlt sdlten in der Stadit-
rechturkunde - und wenn es nicht darinnen
zu lesen ist, so deshalb, weil die Stadt aus ei-
nem Marktflecken erwachsen ist, dessen
Marktrecht auch weiterhin gilt.

Manches mad hat eine Stadt auch Satzungs-
recht vom Provinzherrn erhalten. Somit kann
sesch eigenes Recht selbst geben— eine heik-
le Sache, wenn man bedenkt, dass dann der
direkte Lehnsherr nur noch wenig zu sagen
hat in einer Stadt, die einmal sein eigenes Le-
henwar.

Wazs aber jeder Stadt zu eigen i, ist die Uber-
wachung der eigenen Mal3e und Gewichte —

die oft an der Stadtmauer oder am Birgermeis-
terhaus angeschlagen sind, auf dass Sch jeder
reisende Handler ihrer kundig machen kann.

Gilden, Briderschaften
und BScamtentom

In groferen Stadten, insbesondere in den Gra-
fen-, Herzogen- und Reichsstédten, findet man
fast Uberal im Mittelreich eine besondere Form
von Zusammenschliissen unter den Kaufleu-
ten und Handwerkern: die so geheil3enen Gil-
den oder Bruderschaften, die ein eigenes Gil-
denrecht besitzen. Aus ihren Mitgliedern be-
steht tiblicherweise der Magistrat einer Stadt —
und auch der Blirgermeister wahlt sich aus die-
sen erlesenen Relhen.

Die grundherrschaftlichen Beamten und
Dienstmannen, meist unfreier Herkunft, die
der Lehnsherr des Fleckens in einem Markt
einsetzt, finden sch nach dessen Ernennung
zu einer Stadkt oft ds (frei€) Marktrichter, Markt-
vogte, Zolleinnehmer, Minzer, Muhlenherrn
und dergleichen wieder, dieses Md in bezahl-
ten Diensten der jungen Stadt. Auch vide
grundherrschaftliche Handwerker zieht die
Aussicht auf phexgefdlligen Handel und Reich-
tum in die Stadt, haufig zum nicht geringen
Missmut des Grundherrn, auf dessen Landen
de dann schmerzlich fehlen.

So verwundert es nicht, dass in den meisten
Provinzen Marktflecken haufig, groRe Stédte
aber sdten sind — und nach aller Voraussicht
auch in kiinftigen Zeiten schwerlich zahirei-
cher werden werden.

~

(Zur Verwendung im Spiel:

Die Stadt im Spiel

Wenig Auswirkungen hat die Frage, ob Stadt
oder Markt, wenn Alnk und Alrike tatsich-
lich nur einkaufen und thre Ausriistung wie-
der komplettieren wollen.

Doch die méglichen Spannungen zwischen
Stadt und umgebendem Lehnsland (oder
cher: dessen adligem Herrn) bieten viele
Angiitze fiir die Tatigkeit von ‘Spezialisten’,
wie es die Helden sind. Maglich ist, dass
eine Stadt oder auch nur einer threr Hiind-
ler sich gegen Ubergriffe eines gierigen
Grundherrn zur Wehr setzen muss, der sich
gar zu gerne die Gebiihren der lukrativen
Miirkte wieder einverleiben méchte. Auch
ein lang gesuchter Verbrecher kinnte sich
in die Stadt gefliichtet haben, die ihn unter
Berufung auf eigenes Recht nicht wieder
herauszuriicken bereir ist. Oder die hilfs-
bediirftige Maid, die die Helden in die Stadt
eskortierten, entpuppt sich als entflohene
Leibeigene, und deren Grundherr speit nun
Feuer und Galle ob des Abhandenkommens
seiner Arbeitskraft. Mit dem Durchschrei-
ten des Stadttores bewegen sich die Aben-
teurer iiber eine Rechtsgrenze, die fir vie-
lerlei Szenen Aufhinger sein kann. Und
selbst, wenn sie kein Gegenstand der Hand-
lung wird: Hintergrund und Summung ei-
nes Abenteuers kann sie um eine weitere

Dimension bereichern.

.

Tina Hagner
b=,

‘Darpatischer ((eg der Travia- und Bahj&_lﬁirrﬁne

Folgen des » Rappenfluher GRIats«

RarpENFLUHE/ROMMILYS. Ausgerechnet in Darpatien, im ‘Land der Travia’, und ausgerechnet in der als bodenstindig-ritterlich bekannten

Grenzregion zu Weiden boten Anhiinger der Rahja den Travia-Treuen die Stirn und lésten einen Skandal aus, der inzwischen Folgen auf

hichster Ebene nach sich zieht.

Im Streit um den Seitensprung des Rappenflu-
her Barongemahls hatte Bruder Ganselieb
Kuhlmann den Lehrer der Freude Rahjadan
Hilligon niedergeschlagen (sehe AB 99).

Bdd darauf fanden sich — getrennt, versteht
sch — beide Geweihte auf Burg Rappenstein
ein, der eine, um die Ehe wieder zu kitten, der
andere, um den rahjafrohen Gatten Sivertan in
Schutz zu nehmen und Baronin Erdemunde
an ihre "Pflichten auch vor Rahja' zu erin-
nern. Leider geschah es, dass hierbei einer dem
anderen Uber den Weg lief oder vielmehr in
denselben trat, wobel, wie es heifdt, Rahjadan
den Bruder Gansdlieb "in unsittlicher Weise
angegangen” sai. Dabei stirzte letzterer eine
Treppe hinunter, woraufhin die erziirnte Ba
ronin den Rahja-Diener eigenhéndig aus der
Burgwar.

Nun schdteten sch Hochwiirden Ansina und
Filibert Treuholder vom néchsten Travia-Tem-
pel ein, wahrend Irianora Liliensang, eine ds
Bardin reisende Rahja-Dienerin, auf den Mérk-
ten "mit losen Worten" die freie Liebe pries.
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Rahjadan Hilligon wiederum ersuchte den
RahjaTempd zu Wehrheim um Unterstiitzung.
Derweil verschwand Baronsgemahl Sivertan
von der Burg und galt einige Tage lang ds ver-
schollen. Uber die Umsténde seines Auffin-
dens hiillt sch Baronin Erdemunde von Ok-
kenheld in bitteres Schweigen. Umso mehr
ergeht sich die Dienerschaft in Geriichten um
'Hexenorgien', 'Riten der Sokramur' und ‘alte
Levthanskulte'.

Soweit wére dies noch eine heitere Provinz-
posse zu nennen, doch angesichts der keines-
wegs heiteren Lage in der 6stlich angrenzen-
den Baronie Mistelhausen (s. AB 99) aul3erten
nun auch andere Kirchen ihre Besorgnis.
Zudem verbreiteten sch Gerlchte Uber das
Geschehen, mal derb-fréhlich Rahjas Seite, mal
sittsam-mahnend Travias einnehmend, bis nach
Wehrheim und nach Rommilys.

Wo aber Anhénger der einen und anderen
Gottin zusammenstieflen, kam es zu Be-
schimpfungen und beiden Géttinnen ungefél-
ligen Handgreiflichkeiten, die nun in Rommi-

lys darin gipfelten, dasswéahrend der Unruhen
zur SchlUssel Gibergabe aufgebrachte Birger, ja,
sogar alzu pflichtbewusste Ganseritter Diener
und Dienerinnen der Rahja aus der Stadt jag-
ten. Ein Schiler der Freuden kam bei den
Auseinandersetzungen gar zu Tode.
Als Reaktion auf diese Ereignisse beschritten
die Erhabenen der Travia einen ungewdhnli-
chenWeg. Nicht nur luden se Lyridll, Gastge-
berin der Freude zu Rommilys, in den Yulag-
Tempel, sondern sie bestallten auch den Gra-
fen von Ask zum Zweiten Mediator im Mah-
nerorden! Weas firr ein Garadanzug! In der Tat
wird wohl kaum eine andere hohe Personlich-
keit so gut zwischen den beiden Kirchen zu
vermitteln wissen wie der Asker Graf: der ei-
nen Kirche zugeneigt, der anderen verbunden
durch die Pflicht der orangfarbenen Ordens-
schérpe.

Adriana von Erlenteich, Rommilys

Friederike Sein
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und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass Lie-
ferung nur gegen Vorkasse erfolgt. Bei Uber-
weisung bitte deutlich den Absender auf dem
Vordruck angeben. Bei Bezahlung in Briefmar-
ken bitte nur Marken bis zu einem Wert von
EUR 0,55 verwenden.

mungsvolle, gemitiiche DSA-Runden in der né-
heren Umgebung von Wolfhagen (Landkreis
Kassel). Ihr solitet min. 25 Jahre alt sein, Wir spie-
len durchschnittlich ein- bis zweimal in Monat und
sind erfahrende Spieler und Meister. Wer Interes-
se hat, sich einer neuen Gruppe anzuschlieBen
(egal ob erfahren oder nicht), meldet sich bitte bei:
Esther Tropp, Schiitzeberger Sir.80, 34466
Wolfhagen unter 05692 — 99 21 98 ab 16 Uhr oder
unter E.Tropp@t-online.de

Wir suchen zur Verstirkung unserer DSA-Grup-
pe (harter Kem nur 3 Leute) in Hamburg noch
weitere Mitspieler. Wir sind schon alter als 20, aber
auch jlingere Spieler sind willkommen.

Meldet euch unter: patragyr @aol.com

Ich {20m) suche Anschiuss eine bestehende DSA-

oder Shadowrun-Gruppe im Raum Trier bis '

Wittlich. Ich bin erreichbar auf der:
0177 - 368 73 35 oder per eMail unter:
nodabba@&gmx.de.

Verkaufe DSA-Sammlung:
Abenteuer Ausbau-Spigl (noch von Schmidt Spie-
le, aus dem Jahr 1985!1), Kreaturen des Schwar-
zen Auges (auch noch von Schmidt Spiele, aus dem
Jahr 198911), Abenteuer Shafirs Schwur (Stufen
5-10) Gruppenabenteuer (noch von Schmidt Spie-
le, Ausgabe 1996), AvBotender Nummem 75, 77,
79-81, 83-akiuell. Preise auf Anfrage und je nach
Abnahmemenge.

Bitte (iber eMail an: halfprice@arcor.de

XX A

Schattenfurt - Am Rande des Reichsforst
Willst du als Abenteurer die undurchdringlichen
Wilder des Reichsforstes erforschen? Oder als
Angehtiriger des Elfenvolkes eben jenen schitzen?
Ob dunun als einfacher Handwerker deinem Tage-
werk nachgehst oder als strahlender Ritter gegen
die Finstemis kampfst: Deine Bestimmung bringt
dich nach Schattenfurt, einem lebendigen Dorf,
Uber dessen Schicksal du selbst mitbestimmen
kannst.
In unserer Online-Community kannst du mit den
Bewohnern Schattenfurts Abanteuer erleben und
dich aktiv an den Geschehnissen beteiligen,
Also besuche heute noch unsere Homepage
http://schattenfurt.dornenreich.net/
und begib dich nach Schattenfurt!

@B Das Borsarss-Projl i

Die Webseite des Borbarad-Projekts wid-
met sich voll und ganz der epischen Kampa-
gne um Borbarads Rickkehr und die Sieben
Gezeichneten. Hierfindetihr umfangreiche
Meistertipps und Materialien zu den Aben-
teuem der Haupt- und Mebenlinie, zu Meis-
terpersonen, Prophezeiungen und Kraftiini-
en, zu kampagnenbezogenen DSA-Roma-
nen und zur Chronik des Schreckens. Im
Forum kinnen sich die Spielleiterinnen der
BK untereinander austauschen, eigene Kom-
mentare und Erfahrungsberichte abgeben—
und, und, und ...

www.borbarad-projekt.de

Aventurischer Bote - No.

Goldgelb schimmert's im Pokal,

ist fir jeden Kenner ein Labsal,
das Greifenhorster Praiostripfchen aus den
Greifenfurter Landen ist immer erste Wahl!

Es begann wie ein Routineauftrag und sollte
zur ldngsten Nacht ihres Lebens werden.
Der Schwertmeister Kiron, seine Schiler, der
Krieger Ruakin, die Kriegerin Sayel und ihre Freun-
de Tayil, der Auelf, und Xor, ein Zwerg, machen
sich aufin die Katakomben einer verlassenen Burg-
ruine, um flr einen machtgierigen Handler wich-
fige Dokumente zu besorgen.

Sayels Schwester Jara, sinst Kirons beste Schiile-
rin, die ihn nach einem Streit verliel, drangt sich
der Gruppe bei der Suche auf. Was sind ihre wah-
ren Motve? Washat es mit den Dokumenten wirk-
lich auf sich? Und was erwartet die Helden tief unter
derErde?

Folgtihnen auf ihrem Abentauer, folgtihnen in "Die
lange Nacht". Das Abenteuer besteht aus 76 DIN
A-Seiten, einfach geheftet, und ihr bekommt es fir
4 Euro in Brisfmarken (Porto ist im Preis inbegrit-
fen). Einfach an: Meheddiz Girle, Juffernbusch-
strafle 148in 59077 Hamm wenden.

Bei Nachfragen bin ich per Mail fur euch da:
measle22@yahoo.de.

Keiner schrmeckt so phanomenal
wie der Wein aus Engasal!

i ey

IVieFeOpferha! der Kampfgegen den Feind iml

IOsten gekostet und vor allem die Diener derl
Herrin Rondra haben einen hohen Preis fir die
Verteidigung der zwélfgottlichen Ordnung
zahlen missen. Dies gilt auch fur den Orden
der Schwerter zu Gareth, welcher ebenfalls
einen hohen Blutzoll entrichten musste. Aber

Iauch wenn der Bethanier besiegt wurde, gihtl

Ies noch viel zu tun, Oberziehen seine Erben
und deren Knechte doch immer noch groBe'

ITeile Aventuriens mit unaussprﬂcnhchen'
Schrecken und Terror,

IWer auch immer sich nun berufen tahit, unsin
unseram Kampf gegen die Feinde der zwalf-
gottlichen Ordnung im Osten, aber auch an-
derswo, zu unterstitzen, und bereit ist mit
Herz und Hand der Herrin Rondra zu dienen, I
der mége sich im Stammhaus der Ordens in
Neu-Gareth melden oderbei:

Marcus Friedrich, Chlodwigstr. 2, 52388
Nérvenich I

I(marcus_friedrich@t—unline,de}. I
Gegen 1,53 EUR in Brietmarken erhaltet ihr
aine Sonderausgabe unserer Ordensposlille.l
inderunsere Gemeinschaftirdisch wie aven-

Iﬂlrkscl‘l vorgestelitwird.

Rondra mit Euch!
L S S S S S S— — J

Wir, Invher Ni Bennain, Kdnigin Albemias, travem um jene,
die ihr Leben liefBen, Albernias Freiheit zu wahran.

Wir travem um:

Pfalzgrafin Fennwyn ni Bennain von der Tommel
Baron Seanin ui Channon von Yvlidoch
Baron Schladromir von Otterntal
Baron Aneirin von Windehag
Baron Conwin von Niriansee zu Niriansee
Baronin Aillif ni Bennain von Wallersrain
Baronin Rhiannod ni Niamrod von Aiwiallsfest
Vogt Plaic Phonget auf koniglich Abagund
Burgsass Sarim von Jasalin auf Jasalinswall
Reichsritter Meran zu Naris
Ritter der Krone Cian Bolgkyn
Ritterin der Krone Andora Sainclaire von Dinemoor
Ritter Pratos Fenwasian
Ritter Rehoban Fichtenschwelger
Ritter Laguno Ehrenféhr
Ritter Angrond vom Schwarzen Tann
Krieger Andek Mordekein
Krieger Arlin von Jannerloff
Krieger Pagol Korninger

Ein Wort des Gedenkens und der Trauer auf jenen, deren Namen niemand kennl, die von
einfachem Blut und die doch kdmpften und fielen, so tapfer wie ihre Herren.

Heiliger Mythrael, Weggefshrte der Gefallenen, Walkir der Tapferen,
blicke herab auf jene, die auf dem Schiachtfeld blieben,
blicke herab auf ihre Taten, blicke herab auf ihre Herzen.
Heiliger, fiihre ihre Seelen vor Borons Waage und geleite jene, die fiir wiirdig
befunden, an die Tafel Rondras, dreifach geheiligt ihr Name, auf dass sie dort den
Piatz einnehmen, der ihrem Mute und ihrem Opfer gebdirt.

Hochzeitsreise ins Thorwalsche

Das nostrische Adleshaus Sappenstiel und die Premer
Nuianna-Ottajasko im Traviabunde vereint!?

y Kunibald von Sappenstiel reist mit der Skaldin Raskra Vandrasdottir
1 und vielen Vertretern ihrer thorwalschen Sippe nach Haibuthar

| | p— T
el T'horwal).

1 Hochzeitsreise oder Entfithrung eines ranghohen nostrischen Adeli-

: gen? Die Antwort erhaltet Thraufdem

i

. Haibuthar I - LARP

1 05. - 07. September 2003
: Waldjugendlager Wirftal
' (Stadtkyll)

'

{ ]

n

| |
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Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de!

NACHBESTELLUNG

1-2 Ausgaben (gegen je
2,50 EUR in Briefmar
bei:
Fantasy Productions,
Postfach 1517
40675 Erkrath

3 oder mehr Au
(per Las rtofrei / bei
NN EUR 5.- Porto + 1,60
EUR Zahlkartengebiihr) bei:
Fantastic Shop,
Postfach 1509, 40675
Erkrath,

Tel.: 0211-92 43 202

VKG Hamburg
Tel.: 0180-531 39 39

erki: 20 h: EUR 0,12/

Fax: 040-30198182
Mail:

Kundenservic uerverlag.de

FRAGEN ZUM ABO
~ UND
ANDERUNGEN

einzig und allein an:

VKG Hamburg
Kontakt: siehe oben

REGELFRAGEN
ZU DSA

telefonisch
einzig und allein an:
DSA-Regeltelefon
0211-9243408
(nur Mi 18-20 h)
oder per email an
dsaregeln @fanpro.com

KLEINANZEIGEN
einzig und allein an:
Mechthild Henschel
Spitzenrheinhof 6a
67346 Speyer
oder per email an

Ulrich Kneiphof

vbote @fanpro.com




MEISTERINFORMATIONEN

e N
Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Lieber Leser! :
Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie
sich also nicht selbst den Spaf3 an dem Hintergrund der jeweiligen Artikel, Szenarioverschlige oder
Abenteuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie
ungelesen Ihrem Meister.
Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die
Ihnen und lhren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, her-
auszutrennen und den Spielern vorzuenthalten.
Wir wiinschen IThnen und lhren Spielrunden weiterhin viel Spaf3 beim Spiel!

. J

Die Geil3d des Nordens, Sate 1-4

Meisterinfor mationen:

Der Tanz hat begonnen. Orkische Heere und
Reiterhorden haben an mehreren Stellen die
Reichsgrenzen (berschritten, und nachdem
sie in Albernia abgewehrt werden konnten,
sind se nun in breiter Front nach Bérwalde
und in die Heldentrutz eingefallen. Am Fall

der grof3en kaiserlichen Feste Reichsend kann
kein Zweifel mehr bestehen. Doch noch im-
mer herrscht bei den Verteidigern Unkennt-
nis darliber, was die Orken im Schilde fiih-
ren, auch wenn seit der Erkundung des Ork-
lagers Gruuzash und wegen der vielen Zei-
chen und Omen so mancher ahnt, dass dem
Feind der Sinn diesmal nicht alein nach
Raub, Mord und Brand steht.

Die Orkensturm-Kampagnewird—wiebe-
reits mehrfach erwéhnt— tiber mehrere Bo-
ten hinweg fortgesetzt und ihren vorl&ufigen
Héhepunkt in den Ausgaben 103 bis 105 fin-
den (verbunden mit mehrseitigen Szenario-
vorschl&gen, die ihren Anfang im zum Un-
tergang verdammten Reichsend nehmen wer-
den). Hingewiesen sei noch einmal auf die
grof3e Bedeutung der zeitlich vorgeschalteten
bzw. parallel verlaufenden Ereignisse in Al-
bernia und Greifenfurt (all diese Schauplét-
ze zusammen natdrlich mit starker Ausstrah-
lung auf weite Teile des Reiches) sowie auf die
lange Vorgeschichte des gegenwértigen Or-
kensturms. (Zu den neuesten Entwicklungen,
den Akteuren und ihren Zielenvgl. dieAven-
turischen Boten seit der Ausgabe 95, den Ro-
man Das Grefenopfer von Thomas Finn so-
wie das Abenteuer Das ver gessene Volk von
Stefan Kiippers).

Jan-A. Liedtke / Mike C. Maurer

Der Wurm vom Windhag, Sate 5
M eigterinfor mationen:

Die Geschehnisse im Windhag werden auch
in den weiteren Ausgaben des Aventurischen
Boten fortgeschrieben und erfahren ihren HE-

10

hepunkt im kommenden Jahr in einem Aben-
teuer-Sammelband, der sich ganz den Dra-
chen und Lindwurmern widmet. Doch schon
jetzt kdnnen Sie manche der Vorgange fir
eigene Abenteuer verwenden. Nachfolgend
machen wir Ihnen ein paar Vorschlége.

Szenariovor schlage:

* In einem der grolReren Orte im Bereich des
Schattengrundpasses (beispielsweise Wid-
dernhall, Schattengrund oder Triveth) wer-
den die Helden gebeten, nach der wandern-
den Boron-Geweihten Udha Kalkner zu su-
chen. Sie sei am Totenfest (1. Boron) mit der
Absicht losgezogen, den Opfern auf dem
Schattengrundpass den Grabsegen zukom-
men zu lassen. Sich mitten im Winter auf
den Pass zu wagen, ist bereits ein Abenteuer
fir sich, mit einer drohenden Drachenatta-
cke allerdings ein geféhrliches Wagnis. Tat-
séchlich kommt die Boroni ganz gut alleine
zurecht und bleibt vom Wurm offenbar un-
bel&stigt, wéhrend Se dieHelden zum Verlas-
sen des Passes dréngt, ehe der Lindwurm auf
se aufmerksam wird. Ein kleiner Wagenzug
hingegen hat kein Gluck, und den Helden
konnte die Aufgabe zukommen, die Uberle-
benden ins néchste Dorf und / oder einige
Plinderer zur Strecke zu bringen.

« Aufgrund der haufigeren Ubergriffe durch
Wegelagerer steigt die Nachfrage nach kampf-
erprobten S6ldnern, um reiche Reisende oder
Héndl er zu beschiitzen— Heldenwerden dso
bendtigt!

» Abseits des Gebirges wird ein aus seinem
Revier vertriebener, offenbar schwerverletzter
Baumdrache gesichtet, der schliedlich in der
Wildnis abstirzt. (Zwar ist auch ein West-
winddrache denkbar, doch fir diesen Vor-
schlagwoméglich ein wenig zu tberdimen-
sioniert.) Mehrere Gruppen beginnen einen
Wettlauf: Wer erreicht den toten Drachen ds
erstes und kann sich die wertvollen 'Rohstof-
fe aneignen (in der bald erscheinenden Spiel-

hilfe Stébe, Ringe, Dschinnenlampen kén-
nen Se néhere Angaben zu diesen Materiali-
enfinden) ?
Wie zerlegt man ein solches Wesen, dessen
Blut woméglich noch immer kocht? Kann
das Eroberte anschlief3end gegen andere Lei-
chenschénder verteidigt werden? Wie richtet
man eine solche Expedition tberhaupt aus?
Und vor alem: Was, wenn man zu spét be-
merkt, dass der Drache mitnichten oder zu-
mindest noch nicht ganz tot ist?
pd
(mit Ideen von Jan Rodewal d)

Darpatischer Weg der Travia und
Rahja-Kiche?, Sate 8
Meisterinformation:
Rappenfluhe liegt in der norddarpatischen
Schwarzen Sichel, ndrdlich grenzt die Graf-
schaft Baliho an. Die 'Provinzposse' zwischen
Travia- und Rahja-Kirche hat mit den Unru-
hen in Mistelhausen nichts zu tun, aber ver-
mutet werden kann vieles.
Zusammenst6lie zwischen Travia- und Rah-
ja-Anhéngern kdnnen Sie— auch imWelite-
ren— aslustige oder auch ernstere Kompo-
nente in Darpatien-Kampagnen einbauen.
Ernst zu nehmen sind auch die sich ausbrei-
tenden und erstarkenden Satuarien- und
Levthanskulte im Schwarzsichelgebiet. Sie
wenden sich allerdings groftenteils ebenfalls
gegen die Heptarchien.

Friederike Sein

Zusammenkunft der Banngtrahler,
Sate22

Fanseiten:

Aventurische Kreaturen finden sch ds Zeich-
nungen von Eva Zimmermann auf: http://
die-schwar ze-kammer .dsa-ring.com/.

Mit Reaktiondren und Radikalen in der
Praios-Kirche beschaftigt sich:
http://www.praiosnumen.de/.
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Geheime Absprachen zwischen
Thorwal und dem Lieblichen
Fdd?, Sate 27
Meisterinformationen:
Die erwahnten Klauseln existieren in den
beiden Vertragen. Nostriawurde so gesehen
zwischen Thorwal und Albernia (asVertre-
ter des Reiches Rauls des Grof3en) aufgeteilt,
mit der Duldung des Horasreichs. Nur ha-
ben weder das Neue Reich noch die Thorwa-
ler derzeit Mittel und Interesse, dieseVerein-
barung auch umzusetzen.
Die Sichtungen aufdem Tommel hingegen
beruhen auf Tatsachen: Mitte Boron rudern
zwei Drachenschiffe ziigig flussaufwaérts, auf
Pliinderungen oder Eroberungen wird voll-
standig verzichtet. Rétsalhaft bleibt zunéchst,
wie se auf den Fluss gelangen konnten und
wasihr Zid is.
Was genau es mit den Ottas und den Morden
in Thorwal aufsich hat, wird demnachst im
Aventurischen Boten zu lesen bzw. im Aben-
teuer Die Dunkle Halle nachzuerleben sein,
dasim Herbst erscheinent.

Paddy Fritz / Frank Mienkuf3

Blutige Unruhen in der Grafschaft
Perricum, Seite 28

Meigerinformationen:
Dieser Artikel bezieht sich auf eine Reihe von
vorangegangenen ungewdhnlichen Botenmel-
dungen, welcheim Kurzszenario auf S. 13 die
'zu erspielende’ Auflésung finden. Hierzu ist
zu bemerken, dassje nachdem, auf welcheArt
das Szenario 'gemeistert’ wird, obige Meldung
nicht (oder erst nach erfiiliter Aufgabe) von
den Spielern gelesen werden sollte.

Sefan Trautmann

00000000000 RROROPORRROOR0RORRRNOORRRROEREOeERES

DSA-Geheimschriftenwettbewerb:
Die Sieger

Der im Aventurischen Boten 99 ausgeschriebene Wetthewerb der Schriftkiinstler und
Kryptographen ist beendet und war ein voller Erfolg. Gesucht wurden newe aventurische
Zauberschriften, wie sie Alchimisten, Magier oder andere Zauberkundige verwenden
kinnten: zur Fachkorrespondenz oder Verschliisselung, aber auch zur magischen Zier
von Artefakten und Alchimika. '

Aus drei Dutzend zugesandten Schriften wéhlten wir drei Sieger aus, deren Werke dem-
ndchst in der Spielhilfe Stibe, Ringe, Dschinnenlampen verdgffentlicht werden. Die Sie-
ger erhalten je ein Freiexemplar dieser Spielhilfe zu magischen Artefakten, alchimisti-

schen Elixieren und Zauberzeichen.

Gewonnen haben:

Kaspar Manz und Samuel Schiirch
(Gimaril-Glyphen)

Elias Moussa
(Amulashira)

Der SF Solderholz

(Drakhard-Zinken)

Dank an alle Teilnehmenden, die sich grofie Miihe beim Gestalten ihrer Schriften gemacht
haben:

Outi Arajéirvi, Erik Bethmann, Mark De Fazio, Tobias Fink, Jan Greis, Heiko Haack,
Jasper Heinz, Kai Hoffinann, Patrick Imbach, Christian Jeub, Fiorian Kotsch, Nicolas
Krenmayr, Stefan Miiller, Dennis Petritz und Esther Lisse, Michael Rost, Sebastian
Schaefer, Daniel Schnapke, Markus Tillmanns, Carmen Uhlig, Mats Weber und Ingo
Wilbern

Die Veranstalter
Peter Diehn und Anton Weste

Drass allein zwei der Siegerschriften aus der schiinen Schweiz kommen, gibt uns zu denken, weswegen wir crratie-
ren milissen: Die Kedtir: Erdgenossenschaft erbringt ab sotort Lesen/Sclirethen + 2.

I AR NN R NN RN R R R R R RN NN EEEERE N RN NN NN
® 0 00020090 E0 0000000000000 0000000000 000000000000 0000000CGCORER®E®

0000000000000 00000C000Q00C00C00CQ0CCQ00CO0OCBO0CBOROO®@EO®E®

- Doesindegefallige Bappchen

Gern kommen wir hiermit den Wunsch einiger namhalter Leser nach, die sich fiir ihre Lektiire des Aventurischen Boten hesindegefillige
Hippchen fiir das ‘Lernen zwischendurch’ wiinschten.

Udas st eigentlich ...

® die Walpurgasbotschaft?

Dies ist die mittelreichische Bezeichnung fiir einc Nachricht, in der von einem groBien Ungliick oder einer Katastrophe die Rede ist. Der Begriff

existiert erst seit wenigen Jahren und ist auf die Herzogin Walpurga von Weiden zurtickzufithren, die am Morgen des 4. Efferd 1020 BF nach
einem niederhollischen Ritt vom Schlachtfeld zu Eslamsbriick die neue Residenz zu Gareth erreichte, wo sie gezwungen wurde, den gehiuteten
Leib eines Greifen in den Thronsaal zu bringen. Mittels unheiliger Magie verkiindete der Greif vor Kénig Brin die borbaradianische Invasion.

® cine Immenmutter?

Eine besondere Rolle im Sippenleben der Norbarden spielen diejenigen Zibiljas (norbardisch: Weise Frauen), die sich zu einem besonderen
Dienst an der Hesinde-Tochter Mokoscha berufen fithlen. Die Immenmutter hiitet in Festum im einzigen Tempel der Mokoscha die heiligen
Bienensticke threr Sippe.
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_ ( Nachfolgend die Anschriften aller aventurischen Kanzlerinnen und Kanzler, die bei B
Fragen zu den jeweiligen Provinzen gerne mit Rat und Tat zur Seite stehen. Bei postali-
schen Anfragen ist bitte ausreichendes Riickporto beizulegen.
Kanzleranschriften:
Albernia:
Robert Albrecht, StegemannstraBe 27, 56068 Koblenz, eMail: ambrosius.aurelianus @ gmx.de
Almada:
Niklas Reinke, Koblenzer Str. 9, 53173 Bonn, eMail: uzs64n@uni-bonn.de
Horasreich:
Frank Bartels, Rappoldstr. 18, 33613 Bielfeld, eMail: horas@arcor.de
'8 ] . R \ Horasreich:
Adelscalendarium: Andree Hachmann, Prozessionsweg 24, 48432 Mesum, eMail: kanzler@liebliches-feld.de
Das neue und iiberarbeitete offizi- | Darpatien: - : _
e Adelscaleiiivim & e Friederike Stein, Kasenbachstr. 19, 72076 Tibingen, eMail: kanzler@darpatia.de
etle eLscatendartum a;mjur emne Garetien/Greifenfurt:
Vorab-Kostenpauschale von 2,— | Bjom Berghausen, Rathenower Str. 31, 10559 Berlin, eMail: kanzler@garetien.de
EUR plus ausreichend frankiertem | 2o
= p N g Fiete Stegers, KampstraBBe 29, 20357 Hamburg, eMail: fiete @stegers.de
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Bjiorn Berghausen, Rathenower | Weiden:
3 ¥ Daniel S. Richter, Feldmannstr. 31, 46045 Oberhausen, eMail: kanzler@herzogtum-weiden.de
Strasse 31, 10559 Berlin, eMail: ’
kanzler@garetien.de Spielerbetreuung Praios-Kirche:
Andenmgen des Croncalendariums Frank Parting, Frankfurter StraBe 159, 46562 Voerde, eMail: cernunnos@t-online.de
werden ebenjgﬂs bitte ..S‘Cha‘j{ﬂfr(.‘h Spielerbetreuung Rondra-Kirche:
oder per Mail ausschlieflich an | Susi Michels, Sternengasse 2, 76593 Gernsbach, eMail: S_Michels@gmx.de
jorn Ber sen weitergegeben.
kB’_,rom erghaus citergeg P, 4
Coupon bitte ausschneiden oder kopieran und ausgefllit einsenden an:
VKG Verlagsvertriebs KG; A ischer Bote”; Brieffach 4204; 20086 Hamburg
e e e e — — — —

|IABO-BESTELLUNG AVENTURISCHER BOTE

|.Ja. ich bestelle ab der nichstmbglichen Ausgabe die Zeitschrift AVENTURISCHER BOTE fir 1 Jahr (6
|Ausgaben) frei Haus zum Jahresbezugspreis von 13,-EUR (Ausland 15,- EUR) einschlieBlich Porto und
Versand.

Das Abonnement gilt zunachst fiir ein Jahr und verlangert sich nur dann um jeweils ein weiteres Jahr, wenn
'ich nicht bis spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraums schriftlich darauf verzichte.

|Meine Adresse (bitte in Blockschrift ausfiillen!):

lName, Vorname:

IStraBe:

I PLZ, Ort:
|Gewi.inschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
Bequem und zeitsparend per Bankeinzug

I (Nurmitdeutschem Bankkonto maglich!)
| Konto-Nr.:

D Gegen Jahresrechnung an meine Adresse.
Bitte keine Vorauszahlung, Rechnung abwar-
ten!
Vertrauensgarantie: Mir ist bekannt, dass ich
diese Bestellung innerhalb von 14 Tagen schrift-
lich bei der VKG Verlagsvertriebs KG;
| ; “Aventurischer Bote™; Brieffach 4204; 20086
|BLZ' Hamburg widerrufen kann. Zur Wahrung der
T, Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des
lBankmstltut. Widerrufs (Daturn des Poststempels). Dies be-
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(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
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IDalum, 1. Unterschrift
{bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechliglen)

e e % |
Zum Verbleib beim Abonnenten: 1
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KURZSZENARIO

DEeR I[TEvnoTte KOorOSan

Ein Abenteuerszenario in der Grafschaft Perricum

von Stefan Trautmann

unter Mitarbeit von Bjorn Berghausen, Magnus Herrmann und Uta Enners

»Unteinstwirtkumeneintéc, di Erterhebent, den Dar pat zerteilend, unt szawasdover einet sol | seinzeeinen, umbsi al | zever derben.«
—Zitat nacheinemWachtraumdesAl'HareshUldmalanKahrazan, 1. Rondra. 964 BF

Das folgende Abenteuer baut auf eine im Boten erschienen Artkelserie auf, die sich mit dem Diebstahl einer Riistung befasst, deren
Einzelteile in den letzten Monden in Aranien, dem Horasiat und im Mittelreich zusammen getragen wurden (vgl. hierzu AB Nr.101,
99, 97 u. 96). Den Hintergrund des Szenarios bildet die aventurische Geschichte um 872 vwBF, als die Stadt Nebachot von Bosparan
unterworfen wurde und die Riistung des letzten Sultans von Nebachot in die Hiinde der Eroberer geriet.

ZUR VORBEREITUNG FUR

pEN ITEISTER:

Voraussetzungen

—AB 96: Mahnmal bei Zorgan geschandet;
AB 97: Eigenartiges Betragen eines Schuster-
meisters; AB 99: Helm von Caralus gestohlen;
AB 101: Diebstahl in Kaiser Retos Waffenkam-
mer, Schweres Zerwiirfnis in Perricum

Empfohlen

—AB 94: Im Raschtulswall rumort es; AB 95:
Perricumer Strafexpedition.
—Grafschaftsheschreibung auf:
www.garetien.de

—SH zum Mittelreich STOLZE SCHLOSSER,
DUNKLEGASSEN

Weitere Quellen
—BORBARADS ERBEN -Aranien
—GEOGRAPHIA AVENTURICA - Aranien

WEGE ins ABENTEVER

Wahlweise— ganz nach I|hrem Geschmack —
kénnen Sie das Abenteuer auf mehrere Arten
leiten:

—Sie spielen das Szenario vom ersten Dieb-
stahl an, wobei die Helden Ihrer Gruppe die
Diebe wéren. Ob die Helden aus Zwang oder
eigenen finanziellen Interessen handeln, hangt
letzten Endes von den Mitgliedern I hrer Spiel-
gruppe ab. Naive Mystiker konnten beispiels-
weise die Bausteine des aten Relikts zusam-
mentragen wollen. Natirlich wird sich bei der
Helden-Diebe-Option der wahre Auftragge-
ber, Adan Cherk'avar, durch einen seiner Scher-
gen vertreten lassen, der die Helden nach dem
letzten gelungenen Diebstahl (AB 101) in Per-
ricum ausreichend entlohnt. Das vorliegende
Szenario beginnt fir diese Gruppe schliefdich
mit den Aufsténden und bedient sich der vor-
angegangenen Abschnitte erst spéter (Sehe Kar
gen unten).

—Die Helden sto’en irgendwann auf einen
Einbruch, werden verdéchtigt oder gefangen
gesetzt und miissen ihre Unschuld beweisen.
Bd ihren Recherchen werden sie nach lange-
rer Recherche auf die bereits geschehenen (und
im AB verdffentlichten) Diebestaten aufmerk-
sam. Nach dem letzten Diebstahl in Gareth,
wo Se den Dieben schon dicht auf den Fersen
waren, trifft die Gruppe auf den Grafen In-
gramm, der ihnen ansatzweise vom wahren
Hintergrund der Ristung erzéhlen kann (s.
Die Recherche in Baburin, S. 14).
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—Graf Ingramm und das Zedernkabinett —
der konigliche Rat Garetiens— beauftragen die
Helden direkt nach dem Diebstahl in Kaiser
Retos Waffenkammer. Ingramms Erkenntnisse
geben dem Zedernkabinett Grund genug, sich
um den Frieden in der Grafschaft Perricum
mit ihrem Volkergemisch zu sorgen. Zu Recht
— da sich die Schergen des Untoten Drachen
am Arvepass wieder rithren und die Eddgraf-
schaft durch innere Zwistigkeiten verwundbar
wirde.

DER ABLAVF DES
SZENMARIOS FUR _EIiNE
ErRmiTTLERGRUPPE:
—Beauftragung durch das Zedernkabinett
—Erste Recherchen in Perricum
—Baburin

—Heimsuchung durch den Geigt eines Korosan
—Der Aufstand

—Die 'Gefangennahme'

—Weitere Ermittlungen in Perricum
—Der Anschlag

—Die Aufklarung

—Finde

DER ABLAUF FUR DIiE

DiEBESGRUPPE:

—Die Diebstdhle, in der Reihenfolge des Er-
scheinens im AB. Der Diebstahl der Briinne
kann von Ihnen fra wahlbar gestaltet werden.
—Ubergabe an den Handlanger von Adan
Cherk'avar

—Der Aufstand

—Erste Recherchen in Perricum

—Baburin

—Heimsuchung durch den Geist eines Korosan
—Die 'Gefangennahme'

—Weitere Ermittlungen in Perricum

—Der Anschlag

—Die Aufkl&rung

—~Finde

Die infention pEs
RUsTunGspiEBSTAHLS

In Perricum steht der junge Graf kurz vor der
Voalljghrigkeit und dem Beginn seiner Amts-
zeit. Der wahre Auftraggeber der Diebstahlse-
rie, der nebachotische Pferdehandler Cherk'-
avar (s. Personen), hdlt vom jungen Grafen
leidlich wenig und ig mit der momentanen
Situation der Fiihrung bzw. Vertretung des tu-

lamidischen Bevdlkerungsteils sehr unzufrie-
den. Deshalb versucht er, den dreigeteilten An-
spruch der Herrschaft Uber ‘sein’ Volk (poli-
tisch, militérisch, religiés, mehr dazu in den
abschlielfenden Erkldrungen) auf Sch zu ver-
einen, indem er die Ristungsteile zusammen
tragen l&sst. Wird er Tréger der RUstung des
letzten Sultans von Nebachot, wirden ihn ihr
Nimbus und ihre Geheimnisse tiber die Neba-
choten Perricums erheben und ihm die Ver-
wirklichung welt reichender Pléne ermdgli-
chen.

DiE TATOR_TE

Die Diebstahle finden, wie aus den oben ange-
fuhrten Boten-Artikeln zu entnehmen, in ver-
schiedenen Gegenden Mittel-Aventuriens statt.
Die zu den Ortschaften nétigen Details und
Informationen finden Sie in den entsprechen-
den Artikeln und den regionalen DSA-Publi-
kationen.

Die Rustvnc

Die Riistung des letzten Sultans von Nebachot
ist sat Jahrhunderten verschollen, doch im Ge-

déchtnis des Volkes sind ihr Ruf und ihre Le-

gende noch lebendig. Das Schmiedewerk ver-

leiht seinem Tréger die Macht, Massen zu -
nen bzw. deren Emotion und Motivation auf

ein vorhandenes Zid zu lenken und zu ver-

stérken. Die Kraft bezieht die Riistung aus Kors
halbgéttlicher Macht. So it es der Ristung
nicht mdglich, Kontrahenten, die sich hassen,

zum Frieden zu bewegen. Lediglich eine Ver-

einigung der Aggression auf ein gemeinsames
Zid (wie im Finale dieses Abenteuers ange-

strebt) ist denkbar.

Das Wirken der Riistung kostet den Tréger vid

Kraft: Den neunten Teil der Lebenskraft eines
Menschen, der durch den Tréger der Ruistung
getétet wird, verliert dieser selbst. Der Trager

der Rustung kann Kampf und T6ten aber nur

sehr schwer vermeiden, da er genauso in Vor-

freude eines aufkommenden Blutrausches ver-

setzt wird wie die durch die Kraft der Riistung

manipulierten '"Massen'.

Daher stellt die Ristung ein ambivalentes Ar-

tefakt dar: Seig in der Lage, Feinde des Tr&

gers und den Tréger selbst zu vernichten. Nur

besonnene Recken wissen den Blutrausch zu

unterdriicken(Selbstbeherrschungs-Probe+9)
und sch dem Kampf fernzuhalten. Trotz ihrer

Festigkeit und Stérke behalt der Tréger der Ris-

tung eine erstaunliche Beweglichkeit bei (RS
9,BE3).
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HINTERGRUNDMATERIAL

ZUR (GRAFSCHAFT

Gestalten Se die Grafschaft stdlich des Dar-
patbogens mit einem sich nach Sliden verstér-
kenden aranisch-tulamidischen Flair. Archi-
tektur, Lebensart, Dialekt und Temperament
der Einwohner veréndern sch merklich. Je
weiter man Richtung Aranien schreitet, steigt
der tulamidische Teil der Bevilkerung an. Auch
die 'Raulschen’ (Mittelreicher) wirken von der
Gegend stark eingeférbt: Perricum istim Zuge
der Jahrhunderte ein Schmelztiegel der Kultu-
ren geworden. Beschreiben Se Tulamiden, die
auf den Ruf vom Tempelturm hin ale Arbeit
stehen und liegen lassen, um sich ins Gebet zu
versenken, genauso wie gewohnt garetisch
Gekleidete, die wie Uiberall sonst in den Tem-
pel gehen. Zuweilen sind Hinweis- und Ta
vernenschilder gar zweisprachig bzw. werden
die Namen der Ortschaften von Raulschen
bzw. Nebachoten anders ausgesprochen (etwa
Gnitzenkuhl / Gizien'Chul, Darrenfurt / Dar-
ren Far, Brendiltal / Breshir'a Danal,
Haselhain/Hassal'han Ammayin etc.)
Waeitere Eigenheiten der Grafschaft fin-
den Sie unter www.gar etien.de

AUSGAINGSBASIS DER
Serannuncen: DIiE

Houen PErricums

Der nach der Eroberung Nebachots
vollig entmachtete tulamidische Add
hat im Verlauf der Jahrhunderte teil-
weise aten Einfluss zurtick errungen.
Unter Kaiser Edam I1. und nach zahl-
reichen grof3en Volksaufsénden gelang
es den Gareth loyalen nebachotischen
Adligen, wieder in Amt und Wirden
aufgenommen zu werden. Heute ist der
ateingesessene Add Uber das raulsche
Perricum und das nordliche Aranien
verteilt (vgl. AB 95).

Dass das Gros des tulamidischen Addls
keine grofen Lehen fuhrt, bedeutet je-
doch nicht, dass die Nebachoten Uber kei-
nerlei Einfluss oder Geldmittel verfligen.
Unter Edam 1. wurde ihnen en grofer
Teil der verlorenen Landereien zuriickge-
geben — lediglich die politische Herrschaft
Uber ihre dten Stammesgebiete (Baronien)
wurde ihnen versagt. Bemerkenswert hieran
i, dass nach der Abspaltung Araniens der Per-
ricumer nebachotische Add nicht zum Fr-
stentum Ubertrat oder mit ihm sympathisierte,
sondern seine Zukunft weiterhin im Mittel-
reich sah.

Dennoch existieren auf raulscher sowie neba-
chotischer Seite bestdndige Spannungen und
Misstrauen. Auf nebachotischer Seite gibt es
lediglich noch zwei hohe Adlige, die groflere
Lehen besitzen (s. Personen) und standesge-
méalen Einfluss genief3en. Deren rechtliche
Sonderstellung bei manchen Glaubensfragen,
Straffdlen und in Verwaltungsangel egenheiten
sind dem raulschen Add ein Dorn im Auge.
So bietet die Zwistigkeiten zwischen dem
volksstémmig unterschiedlichen Add ein gro-
l3es explosves Potential fir Intriganten und
Volksaufwiegler.

Die Nebachoten sind ein ateingesessener tu-

14

lamidischer Volksstamm, eben jener, der das
Gebiet des Sultanats Nebachot bewohnte. Nach
der Eroberung durch Bosparan gerieten se
unter dessen Herrschaft. Und das Sultanat wur-
de von Bosparan besieddlt, wéhrend die Tula-
miden unterdriickt wurden. Ein friedliches Ne-
beneinander der Volksgruppen kam aber erst
unter den garethischen Kaisern.

DIE RECHERCHE

in PERRICUM

Die Helden werden — gleich welche Option
des Abenteuers gewahlt wurde — Uber die ei-
gentlichen Bewandtnisse der Riistung noch im
Dunkeln tappen und einige Nachforschungen
anzustellen haben.

—FErder Hinweis: Vor einem Kor-Schrein am
Wegesrand bzw. in einer kleinen Stadt sam-
melt sich gerade ein Pilgerzug nach Baburin.
Den Helden fdlt en Zeichen auf, das immer
wieder auf den Gebdudemauern auftaucht und
auf der gestohlenen Rustung selbst bzw. einer

[Die sechsarmige Rondra von Baburin )

Ilustration Graf Ingramms zu erkennen war.
Nach einem Gespréach mit einem der Pilger
oder dem Laienbruder des Schreins sollten die
Helden in Baburin weitere Erkenntnisse ver-
muten und die Pilger begleiten: "Dies sind die
blutigen neun Zeichen des Kor. Das dteste
s0ll sich an der Decke des Rondra-Tempelsin
Baburin befinden.”

—Zweiter Hinwels: Eine Archivsuche in der
Stadt Perricum kann die Helden darauf auf-
merksam werden lassen, dass in den wenigen
Schriften, die aus der Zeit vor der Eroberung
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Nebachots erhalten sind, Teile entfernt wur-
den. Be dieser Suche kdnnten die Helden im
Archiv auf Y acuben treffen, den obersten Praios-
Geweihten Perricums (Sehe Personen). Die-
ser kann den Helden neue Hinweise geben,
wenn er Sch von deren offizidlem Auftrag oder
von der Lauterkeit ihrer Absichten iberzeugt
id.

Gestalten Se diese Begegnung maglichst so,
dass Yacuban die Helden im Archiv unfreiwil-
lig belauscht hat. Der gewitzte Geweihte wird
sich einen Spal’ daraus machen, die 'unvor-
sichtigen' Helden weiter zu verunsichern. So-
bald se aber verzweifdt genug sind, weist Ya
cuban de auf ein noch bestehendes Archiv im
Rondra-Tempel zu Baburin hin.

Dritter Hinwels: Wenig Vergniigen werden die
Helden bel Eslam von Brendiltal haben, dem
Bannerherrn der nebachotischen Perricumer.
Ein Besuch bei dem bemerkenswert groben
Kor-Krieger, an den die Helden zwecks Infor-
mationsaufnahme immer wieder verwiesen
werden, sollte vor adlem enes ergeben: Der
ungehobelte Baron ist hochst verdéach-
tig, selbst hinter den Aggressionen der
Nebachoten zu stehen (s. Personen).

#)) Auch hier aber werden die Helden auf
‘}i\/,v den Hinweis Baburin stofen, fdls se
) , die Zeichen auf der Riistung ansprechen.

—Der Weg nach Baburin: Streuen Sie
wahrend dieser Reise deutliche Hinweise
auf die gespaltenen Interessen in der po-
litischen Landschaft Perricums.
Ansonsten sind die Menschen der Graf-
schaft, egal ob raulsche oder nebachoti-
sche, im Umgang mit Fremden sehr
freundlich. Gerade einem Pilgerzug ge-
gentiber verh@t man sch grof3ziigig und
reicht bel einer Ragt Speisen wie Braot,
Butter oder Gemuise.

DErR TEmMPEL

zu BABURIN

Im Rondra-Tempel von Baburin herrscht

ein herrliches Durcheinander mehrerer
Baustile. Die tulamidischen Teile Uberwie-
gen, aber auch bosparanische Elemente snd

zahlreich. Die Léwinnen, die die Tempe-
treppe flankieren, sind nach aranischem Stil
verspielt dargestellt und mit Blumen ge-

« schmiickt. Vor dem Tempel dréngen Sch die

Pilger, die in kleinen Gruppen in den Tempe
vorgelassen werden. Die groRe Kuppel des
Gotteshauses hat zahlreiche schief3schartenar-
tige Deckendffnungen, die das Licht zu jeder
Tageszeit auf die Sechsarmige werfen - auch
das Licht des Mondes bei Nacht.

Die Opfergaben — Waffen, Troph&en und Blut
—werdentraditionell im angeschlossenen Kor-
Heiligtum dargebracht. Die Gewelhten sind
meist Frauen, aber auch ein Kor-Geweihter
und einige Laien finden sch auf dem Gelande.
Sobald die Helden Nachforschungen betrel-
ben, werden se an den Kor-Geweihten ver-
wiesen.

Interessant fir Amazonen diirfte die Uberzeu-
gung der Nebachoten sein, dass sich ein mann-
licher Nebachot nicht fur vollkommen genug
halt, die Kriegsgottin selbst anzubeten. Dies
erklart zum Tel den hohen Stellenwert, den
ihr Sohn Kor be dieser Volksgruppe genieft.
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Hallo und herzlich willkommen!

"Was lange wahrt, wird endlich gut." Dieser Spruch wird immer mal wieder gern aus der
Mottenkiste hervorgezaubert, wenn einem sonst nichts besseres einfallt, um die grol3e
Erleichterung zu beschreiben, die einer langen — viel zu langen! — Anspannung folgt.

Die neuen DSA-Figuren sind erschienen. Zwanzig neue Designs, die eine gefahrliche Gratwanderung zur
Erfillung verschiedenster Anspriiche beschreiten. Den Sammlern kann ich versprechen: Jede Figur ist
einzigartig und entspricht dem aventurischen Hintergrund — wobei einige deutlich schriller ausfallen, als
man nach Ansetzen 'aventurischer Mal3stabe' vermuten konnte. Es sind schone Figuren dabei und hassliche,
interessante und langweilige, je nach dem Auge des Betrachters.

Den Armalion-Spielern kann ich versprechen: Alle Figuren sind vollstandig Armalion-kompatibel. Acht Helden
und zehn Einheiten, die sich bislang nur schwer auf dem Spielfeld darstellen liel3en, stehen nun zur Verfligung
— mit der Einschrankung, dass fiir jede Einheit nur eine Figurenvariante vorhanden ist. Um ein interessantes
'Einheitenbild’ zu erzeugen, ist also immer noch ein biBchen Umbauarbeit erforderlich.

Hinzu kommt mit den Goblinschleuderern eine vollstandig neue Einheit. Die Goblins, die bislang nur wenig
Auswahl an Truppen hatten, werden es uns danken. Ebenfalls neu ist die Alchimistin — allerdings nur den
Leuten, die sie noch nicht von der Armalion-Homepage (www.fanpro.com/spiele/armalion/) her kennen. Mein
Dank gilt an dieser Stelle der Billerecker Armalion-Crew — womit bewiesen waére, dass ich tatsachlich auf
Eingaben durch Fans hore. Man muss eben nur ein bisschen Geduld mitbringen.

In diesem Sinne, "was lange wahrt ..."

Belhalhar- Charyptoroth- Thargunitoth- Agrimoth- Asfaloth- Belkelel-
Paktiererin Paktierer Paktierer Paktierer Paktierer Paktiererin

Alchimistin (40 Punkte)

Man trifft nur wenige Gelehrte auf einem Schlachtfeld an, aber es kommt immer wieder vor,
dass sich so eine "Wissenschaftlerin" in den Krieg wagt, um ihre Experimente unter "Normal-
bedingungen" durchfiihren zu kénnen. Die Alchemistin darf von allen Armeen angeworben
werden, die Zauberkundige anwerben darf.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
195 8 8 10 1 3 2 4 11 11 +1
Waffe: Hylailer Granatapfel Seitenwaffe: Langdolch (-2)
Rustung: Robe

Besonderheiten: Die Alchimistin ist eine Laienmagierin und tragt 3 Hylailer Granatépfel bei sich.
Regeln des Hylailer Granatapfels siehe Kampf um llsur Seite 52.

Fiir +20 Punkte kann die Alchimistin zu einer Wahnsinnigen Alchimistin aufgeristet werden. Sie
verfligt (iber MU 17 und einen unbegrenzten Vorrat an Hylailer Granatapfeln. Wird ihre LE auf 0
reduziert, so explodiert sie und alle Figuren im Umkreis von 5 ¢m erleiden 1 TP Feuerschaden.




Durch die neuen Figuren konnen nun die folgenden
Armalion-Einheiten auf dem Spielfeld dargestellt werden:

Achaz-Speerwerfer (Achaz-Armeeliste)
Die Speerwerfer haben sich auf den Umgang mit dem
klassischen Wurfspeer der Achaz spezialisiert, den sie
kraftvoll und zielsicher zum Einsatz bringen.
BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
M 11 18 % 1 & 1 = 12 13 0
Waffe: Wurfspeer (-3) Seitenwaffe: Speer
Riistung: Schuppenhaut und Brustpanzer

Schwarze Risso (Charyptiden-Armeeliste)

 Die Schwarzen Risso sind schwarz geschuppte Fisch-
menschen, die einen unheiligen Pakt mit den Borbara-
dianern des Perlenmeers geschlossen haben.
BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
0 12 10 - 1 4 1 - 14 14
Waffe: Speer Ristung: Schuppenhaut und Mattenriistung

Diskuswerfer (Shikanydad-Armeeliste)

~ Die maraskanischen Diskuswerfer sind meist junge Krie-
ger, die ihre rasiermesserscharfen Wurfdiskusse aus dem

Hinterhalt gegen ihre Feinde schleudern.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE InI
0 10 8 13 1 5 1 - 12 14 41

Waffe: Wurfdiskus (-4) Seitenwaffe: Nachtwind

Ristung: Lederristung und Helm

Talente: Wildnisgang, Dschungelkampfer

Besonderheiten: Wenn sich die Diskuswerfer in einer
Runde nicht bewegen, betragt die Reichweite ihrer Dis-
kusse 40 cm.

Goblin-Schleuderer (Neu!)

Die Goblin-Schleuderer stellen die gtinstigste und unzu-
verlassigste Fernkampfeinheit dar, die sich ein Feldherr
zulegen kann. Sie stehen den Goblin-Séldnern, den
Soldnern, den Orkbrennern und den Borbaradianerorks
zur Verfligung Sie kosten 16 Punkte pro Figur und bilden
Einheiten aus 10 bis 20 Figuren.
BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
8 8 4 10 1 Z 1 - 8 N 0
Waffe: Schleuder (-5) Seitenwaffe: Dolch (-4}
Riistung: Fell, Kieidung Talente: Aberglaube

Besonderheiten: Schleudern haben eine Reichweite von
30cm

Skelettgardisten (Untoten-Armeeliste)
Die geriisteten und mit grausamer Intelligenz gesegne-
ten Skelettgardisten sind ein seltener und gefiirchteter
Anblick. Sie stecken voll unheiliger Magie und kénnen
daher fast selbstandig handeln.
BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
7 12 8 10 1 12 2 - 18 8 =1
Waffe: Kurzbogen (—4) Seitenwaffe: Schartige Waffe
Rustung: Untot  Talente: Untot, FurchtenfloBend
Besonderheiten: Immun gegen Fernkampfwaffen aufer
Waurféxten und Geschiitzen. Kénnen zu Nephazz-Skelet-
ten aufgeriistet werden.

Askarijan (Novadi-Armeeliste)

Die Askarijan sind FuRkdampfer, die in Notzeiten aus &
tulamidischen Bauern und Viehtreibern rekrutiert werden.
Sie sind keine guten Krieger, im Falle einer Niederlage aber
ein verschmerzbarer Verlust.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI

10 8 6 - 1 1 1 = 8 10 0
Waffe: Dreschflegel Ristung: Kleidung
Talente: Aberglaube

Ork-Spéher (Orkbrenner-Armeeliste)

Die Ork-Spéaher vom Stamm der Zholochai sind hochbeweg-
lich, vielseitig und gerissen — eine ideale Zusammensetzung
flir eine Einheit, die oft auf sich allein gestellt ist.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI

120 12 1 A7 1 4 1 — 13 14 41
Waffe: Yagrik (-3} Seitenwaffe: Arbach
Riistung: Fell, Lederriistung
Talente: Wildnisgang, Schleichen

Arbalonenschiitzen (Horasier-Armeeliste)

Die Arbalone ist eine Fernkampfwaffe, die so schwer ist,
dass sie schon als kleines Geschiitz bezeichnet werden
kann. Auf einem Dreibein befestigt, vereint sie hohe Reich-
weite mit entsetzlicher Durchschlagskraft.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI

7 8 7 10 1 4 1 - 11 10 -2
Waffe: Arbalone (2 TP) Seitenwaffe: Kurzschwert (-1)
Riistung: Gambeson

Granatiere (Horasier-Armeeliste)

Als Teil der horasischen Plankler sind die Granatiere mit
Granatapfeln ausgeriistet, die jede feindliche Formation in
ein heilloses Chaos verwandeln kénnen.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI

12 12 10 14 1 4 1 - 12 16 +1
Waffe: Branddl-Wurfkugel Seitenwaffe: Rapier
Riistung: Wattierter Waffenrock
Talente: Eleganz, Wildnisgang

Sappeure (diverse Armeelisten)

Die Sappeure sind hochspezialisierte Soldaten, weniger

fiir ihre Kampfkraft als fiir ihr technisches Verstandis

bekannt. Bei einer Belagerung sind sie unerlésslich.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
0 110 8 = 1 4 1 - 1 12 0

Waffe: Einhandwaffe Rstung: Gambeson, Helm

Talente: Sappeur

Zwergensappeure (Angroschim-Armeeliste)

Die Sappeure der Angroschim haben ihren menschlichen
Kollegen vor allem ihre gréo3ere Erfahrung und ihre zwergi-
sche Robustheit voraus.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
5. M MW = 1 6 2 = 183 10 -1
Waffe: Einhandwaffe Rstung: Gambeson, Helm
Talente: Sappeur




Oy
~‘,11 T
.‘11&?
‘iu -
4
J’-.»' &
"“." ”
- - |
0’ c} = 5
W 3 g
N
) sl —
="

,
Sy

CTONIY
_a»

oot

Ezgﬁﬁjiﬁg DER_
ZYKLOPEIN

Der Praios-Tempel in Neetha vermisst ein
heiliges Artefakt: eine Kette mit den Amuletten
der Zwolfgotter. Die Spur des Diebes lasst sich
bis auf die Zyklopeninseln verfolgen. Finde alle

Glieder des machtvollen Schmuckstiicks, bevor dir
deine skrupellosen Widersacher zuvorkommen!

SUmMPF DES
VERDERBEIS

Seltsame Geschopfe treiben in den Stimpfen der
nordlichen Ebene ihr Unwesen. Ein Schwarzmagier
soll die Bewohner eines ganzen Dorfes sogar in
ewigwahrendes Verderben gefiihrt haben. Kannst
du diesem Verderben entrinnen, oder wird es dich
verschlingen?

Erscheint demnachst:

"Unter Piraten!"

(Originaltitel: Liebliche
Prinzessin Yasmina)

Das erfolgreichste deutschsprachige
Rollenspiel ,,Das Schwarze Auge” ist
ab sofort auch auf dem Handy spiel-
bar. Flr nur einmalig 4,99 Euro*
kannst du dich ins Abenteuer stiirzen!

Diese DSA-Soloabenteuer, die in beliebiger Reihen-
folge gespielt werden kénnen, fiihren -

die Mobilspieler in eine fantastische
Welt voller Magie und Abenteuer. Der
Spieler schliipft in die Rolle eines

von 14 vorbereiteten Archetypen. Fir
herausragende Taten wird der Held i)
mit Abenteuerpunkten belohnt, die zur
Steigerung seiner Fertigkeiten einge-
setzt werden konnen. Danach kann er
vom Handy auf einen Server gespei-
chert und beim nachsten Abenteuer
wieder geladen werden. Die besten
Helden werden in die Halle des Ruhms [
aufgenommen {(www.chromatrix.com/
ntml/ruhmeshalle.html). Neu hinzuge-
kornmen ist der Handel mit Waffen,
Ristungen, Schilden und anderen nutzlichen
Gegenstanden, wobei sich sogar ein Preisvergleich
bei verschiedenen Handlern lohnt!

Erschaffe deinen individuellen Helden
auf deinem Handy!

Du kannst dir das Spiel von www.chromatrix.com,
den Netzbetreibern oder den groReren Handy-Porta-
len herunterladen. Das Abenteuer erwartet dich!

* Einige Handy-Versionen erfordern das Nachladen von
Daten (max. 20 KB). Hierflir fallen entsprechend des
Mobilfunkvertrages weitere Ubertragungskosten an.

Anzahl und Darstellung der Bilder ist vom jeweiligen
Modell abhangig.

Weiterhin erhaltlich:

3-* Jochier des X alijen

qg i .
’ = fc "*é’?’

i

O www.dsa-mobile.de <>



GEOGRAPHIA
AVENTURICA

von Ralf Hlawatsch, Jorg Raddatz,
Thomas Romer und Gun-Britt Todter
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Aventuniscar Grocrardie. Gescwicutr. Kuites & Tecunix

Die Neuausgabe der bisherigen Welt
des Schwarzen Auges. Umfassende
Einsteiger-Informationen zu Aventu-
rien, seiner Geschichte und Kultur,
den einzelnen Regionen, zu den
wichtigsten Meisterpersonen, zu
Wahrungen, Kriegswesen und Volks-
bildung, zu Sport, Musik und Archi-
tektur — all dies jetzt in einem
voluminésen Hardcover-Band ver-
sammelt, zeitlich auf den neuesten
Stand gebracht, in Details korrigiert
und auf die DSA-Regeln der Vierten
Edition umgearbeitet. Enthalt aulRer-
dem eine groBRformatige Aventurien-
Karte, eine historisierende Weltkarte
und eine Politische Karte — alle drei
in Farbe.

AVENTURISCHES
ARSENAL

von Christian Lonsing
und Thomas Romer

&\'L’M TLIRICR

Ein KEgmrenpivm aventuniscuesn Warren vno Ristunaen

THE DARK EYE
BASIC RULES

von Florian Don-Schauen, Britta Herz,
Ralf Hlawatsch, Thomas Romer

Die Neuausgabe des Erganzungs-
bandes Kaiser Retos Waffenkammer
enthdlt eine detaillierte und voll-
standig illustrierte Auflistung aller
aventurischen Waffen und Ris-
tungen, von der Amazonenriistung
bis zur Zwergenskraja, mit zahlrei-
chen Sonder- und Optionalregeln.
Dazu gibt es eine Fiille erganzender
Artikel rund ums Waffenwesen:
beriihmte aventurische Klingen, magi-
sche Waffen und Riistungen, Massen-
kampfregeln, Schmiederegeln und
vieles weitere mehr, vollstandig
aktualisiert und an die DSA-Regeln
der Vierten Edition angepasst.

Die DSA 4-Basisbox ist nun auch
in englischer Sprache erhaltlich. Der
Inhalt der in der Box enthaltenen
Biicher wurde neu aufbereitet und
zu einem einzelnen Hardcover-Buch
zusammengefasst. Alle fiir das Spiel
erforderlichen Regeln sind enthal-
ten: Charaktererschaffung, Proben-,
Talent- und Kampfsystem sowie eine
Ausriistungsliste, eine kurze Einfiih-
rung in die Magie und ein Uberblick
tiber die aventurische Geschichte und
Geographie. Im Anhang finden sich
die Archetypen und eine Aventuri-
enkarte. Fir alle, die das Schwarze
Auge schon immer mal in englischer
Sprache erleben wollten!

Ein DS-Grurermanentrors s 3 - & Eimsteieri-HeLsan &Lmu

256 Seiten, Hardcover
Art.-Nr.: 10293
Preis: EUR 30,

152 Seiten, Hardcover
Art.-Nr.: 10392
Preis: EUR 23,-

DER HANDLER

Dritter Teil der Spielstein-Kampagne von
Florian Don-Schauen

Nachdem die Helden nun endlich die Wild-
nis verlassen haben, erreichen sie Alben-
hus. Dort lernen sie einen reichen Bewohner
der Stadt kennen, der sie im Gegenzug fir
seine Gastfreundschaft um einen Gefallen
bittet. Denn seit langer Zeit gibt es den Ver-
dacht, dass jemand nicht nur mit verbo-
tenen Giften, sondern vielleicht sogar mit
Sklaven handelt. Doch bisher konnte nie-
mand Beweise dafiir erbringen. Im Auftrag
des Albenhuser Handlers sollen die Helden
nun heimlich in das Haus eines Verdachtigen

184 Seiten, Hardcover
Art.-Nr.: 10450
Preis: EUR 29,99

eindringen und versuchen, den Verdacht
zu erharten. Eine Aufgabe, die Klugheit,
Geschick und vor allem Mut erfordert —
denn wer legt sich schon gerne mit Gegen-
spielern an, die vermutlich tGber eine ganze
Bande von Handlangern und Helfershelfern
verfligen?

Als dritter Teil der Spielstein-Kampagne
ist Der Handler ein klassisches Stadtaben-
teuer, in dem es weitgehend auf Interaktion
mit den zahlreichen Bewohnern der Stadt
ankommt.

56 Seiten, Softcover
Art.-Nr.: 10359
Preis: EUR 10,-




KURZSZENARIO

Die TEMPELDECKE
DES RONDRA-TEMPELS

Zu BABURIN

Die Inschriften und Deckengema de der Kup-
pel kann man nur nachts entziffern, wenn jeg-
liches Licht im Tempel geldscht wird und man
mit einer Blendlaterne mit rotem Glas die stei-
nerne Decke bestrahlt. Dann gibt die Decke
ihre Geheimnisse in schwach leuchtenden
Schriftzeichen preis.

Beschreiben Se diese Szene sehr feierlich,
wéhrend die Helden mit dem Kor-Gewelhten
im Tempel aleine sind und sch die erzéhiten
Ereignisse fast traumartig vor ihrem Geiste ab-
spielen. Versetzen Se dabei ruhig die Helden
in die Vison der Verteidiger und / oder der
Angreifer: "Und ds die Streiter Bosparans so
zahlreich vor den Mauern Nebachots erschie-
nen wie die Schwarme der aljéhrlich wieder-
kehrenden Zugvogel, bestand keine Hoffnung
mehr, die Stadt der Herrin aller Streiter dem
Sultanat zu erhalten. Und so war es die hdchs-
te Streiterin daselbst, die ihre Gunst von den
Unseren wendete und die Mauern der Stadt
erschitterte und die Tore zu Asche machte.
Da legte der letzte Sultan von Nebachot ob
der Schmach ale Zeichen seiner Wirde ab
und verlangte nach seiner Riistung. Er begab
dch zwischen seine besten Krieger, auf dass
sie neun seien, schnitt sich den neunten Finger
ab, opferte ihn Kor und schwor bei seinem
Blute, dass erst, wenn die Schuld anihrer Ab-
kehr vom Valke Nebachots erkannt und des-
sen Frevel an der Leuin getilgt, die Manner aus
dem Volke des Stammes Nebachot wieder
wirdig sein wirden, ihr zu dienen und se
ohne Freve anrufen zu kénnen. Bis zu jenem
Tage aber solle das Valk von Nebachot in
Knechtschaft unter fremden Herrschern ste-
hen.

Schliefdich wandte er sich mit seinen Kriegern
den in seine Stadt eindringenden Feinden zu.
Und de erschlugen neun ma neun Feinde,
ehe se selbst zu Boden gingen.

Und die Feinde réchten sch bitterlich und zer-
schlugen dieL eichnameder neun Korosan und
zerstreuten de Uber den Trimmern der Stadt,
wo ihre Seden bis zum Tage der Vergebung
gebunden und vor der Wiedergeburt durch die
milde Schwester Tsaverborgen sein sollen. Die
Weffen der Neun aber nahmen se mit sch und
brachten se nach Bosparan zum Zeichen ih-
res unumschrénkten und rondragewollten Tri-
umphes Uber Nebachot.”

Die HeEimsucHuUnNG
AlsdieVison schlagartig abbricht, fihlen sich
die Helden, ds hétten se dieVerzweiflung und
den Blutdurst des Kampfes selbst miterlebt.
Lassen Sie die Helden danach ruhig griibeln,
denn Hilfe naht: Unabhéngig davon, wo sich
die Helden aufhalten, werden die Sucher der
Ristung, die ihr ein ganzes Stiick ndher ge-
kommen sind, eben deswegen vom Geist eines
Korosan heimgesucht. Hatten sch die Helden
schon wéhrend der Vision von der Geféhr-
lichkeit dieser Krieger Uberzeugen kdnnen,
werden dejetzt eine auerst denkwiirdige Be-
gegnung haben.

Besonders stimmungsvoll ist natlirlich eine
néchtliche Begegnung, wenn der Geist pl6tz-
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lich mit blanker Wetfe am Lagerfeuer sitzt. An-
fangs wird er noch flustern: "lhr sucht aso
nach der Ristung des Sultans', danach brullt
er: "Dann erweist Euch dswaurdig!"

Mit diesen Worten fordert er die Helden zum
Kampf.

Gegen Ende des Gelsterkampfes sollte der Ko-
rosan den Helden, der spéter die Ristung tra-
gen wird, mit den Worten durchbohren: "Sei
bereit, nun sein Zeichen zu tragen.”

Und tatséchlich: Schwach schimmernd trégt
die Wunde bzw. spéter die Narbe (auch nach
magischer Hellung) fortan ein blasses Zeichen,
das dem auf der Rlstung gleicht.

Wenn die Helden schliefllich den Geist ver-
trieben haben, indem se ihn besiegten, wird er
in der nachsten Nacht wieder erscheinen, um
den Helden mehr Hinweise zu geben: "Zer-
tretet die, die den Schwur brachen. Vernichtet
den, der das Opfer missdeutet. Zerstort den
Hochmut."

Den am Vorabend gezeichneten Helden for-
dert er auf: "Mache den Schlachtruf laut hor-
bar! Lass die Erde erbeben! Beende es!"

DiE RUCKREISE
NACH PERRIicUIn
urib DER AUFSTAID

Unabhéngig von Anzeichen einer politischen
Auseinandersetzung wird die Bevolkerung Per-
ricums nach der Verdffentlichung der Gescheh-
nisse um Graf Ingramm im Aventurischen Bo-
ten merkbar unruhig. Zwar vermutet der raul-
sche Add von Perricum den Verrat der gutshe-
sitzenden Nebachoten und beschuldigt diese,
eine Seperation vom Mittelreich zu planen,
doch bergen die Unruhen fir die Helden noch
andere Erlebnisse: Wutblinde Bauern stiirmen
von ihren Feldern und ermorden ihre Herren,
um plétzlich zerknirscht und véllig beruhigt
wieder an ihre Arbeit zuriickzukehren. Oft er-
heben sich Gruppen von Perricumern in un-
aufhaltsamer Raserel, um noch vor der Tat wie-
der ruhig zu werden und dorthin zuriickzu-
kehren, wo der Wahn se Uberfdlen hatte. Aus
dem Nichts beginnende Hetzjagden werden

“plétzlich und scheinbar grundlos abgebrochen,

aufgestellte Galgen ungenutzt eingerissen,
Brandstiftungen unterlassen und Fackeln wie-
der ausgetreten. Anderswo legt sich die Auf-
ruhrstimmung erst wieder, nachdem das Ver-
brechen gegen den 6rtlichen Grof3auern, Bir-
germeister oder Steuerpéchter auch tatsichlich
vertbt wurde, wéhrend die ortliche Gewelh-
tenschaft entweder véllig ohnméchtig oder
wegen des drohenden Fals des Arvepasses
beschéftigt und abwesend ist.

Lassen Sie die Gruppe Uber die ersten myste-
riésen Ubergriffe stolpern, wobei sie Gelegen-
heit hat, den Uberlebenden einer Hetzjagd zu
helfen und Se zu befragen:

"Er ist nur kurz herbei geritten, hat etwas ge-
sagt — und wir sind uns einfach dle an die
Gurgel gesprungen.”

"Dort drilben liegt mein Nachbar. Dakam die-
ser Mann an und sagte mir, ich solle meinen
Nachbarn erschlagen, weil ich doch so einen
Zorn auf Nebachoten hétte. Und ich, ich hab's
getan! Ich hab' meinen Nachbarn mit dem
Knippel erschlagen. Mdgen die Gotter mir
beistehen!"

"Ich habe noch nie getétet. Aber er sagte mir,
ich sollte meinen Knecht erschlagen.”

Ein sterbender nebachotischer Krieger: "Er
wird uns zu ater Stérke fuhren."

Achten Sie wahrend der Beschreibung darauf,
keine der beiden Seiten ds 'gut’ oder 'bose’
darzustellen. Die Offiziellen kénnen ob der
kréftebindenden Geschehnisse am Arvepass
kaum schnell genug auf die Unruhen reagie- .
ren und sind génzlich Uberfordert. Schildern
Se das Geschehen unter dem Aspekt der lo-
gisch aufeinander abfolgenden Eskalation der
Grausamkeiten. Dabei gibt es auch solche un-
ter den Rasenden, die die Situation nutzen,
um ate Rechnungen zu begleichen oder sich
|&stiger Kreditforderungen zu entledigen. Vor
alem aber scheint die Grausamkeit nicht ziel-
gerichtet, sondern sSch selbst zu gentigen. Reiz-
voll igt es sicher, einen Helden erst von der
Schuld nur einer Seite zu Uberzeugen, um ihn
spéter vom Gegenteil zu Uberzeugen - das sich
dann auch wiederum as wenig stichhaltig er-
weist. Falsdie Helden die Diebe gewesen sind,
machen Sieihnen ein schlechtes Gewissen, an
den Ereignissen und den vielen Toten mit-
schuldig zu sein: "Dort driiben liegt ein hib-
sches Méadchen mit eingeschlagenem Schadel
vor dem Brunnen. |st es das Madchen, das dir
auf dem Weg nach Baburin die Blumen in die
Maéhne deines Pferdes geflochten hat?"

Die GEFANGENNAHIME

Wenn die Helden aus Baburin zuriickgekehrt
sind, weild Cherk'avar bereits von ihren Er-
kenntnissen, daihm dles von einem Informan-
ten aus Baburin zugetragen wurde. Daraufhin
beschlief} er, die Helden aus dem Weg zu réu-
men. Denn ob se nun Ermittler oder zu neu-
gierig gewordene Diebe sind, ist ihm letzten
Endes einerlei. Se kdnnen zu diesem Zeit-
punkt seine Plane geféhrden, indem se den
Falschen von der Riistung berichten, weswe-
gen er die Totung der Helden beschlief3t.

Ein hinterhaltiger Uberfall auf die Helden wird
alerdings im letzten Augenblick zum Guten
gewendet. Die Helden sollten zu Anfang nicht
ahnen, dass se hier einen wichtigen Schritt
zur Losung des Abenteuers tun: Die Kémp-
fenden werden von einer zufédlig vorbeikom-
menden Truppe, die von der Kadi (s. Perso-
nen) begleitet wird, voneinander getrennt. So-
fort werden die vermummten Meuchler versu-
chen, bel der Kadi dreist die sofortige Audlie-
ferung der Helden zu verlangen, wobel die
Meuchler an die volksstéammige Zugehorigkeit
der Kadi appellieren, die Auswértigen' zu Uiber-
geben. Als sich die Kadi nach ungewdhnlich
langem Zdgern aber weigert, werden die
Meuchler ales daran setzen, eine Aussage der
Helden zu verhindern, wobei sie von den
Helden und den Leuten der Kadi entweder
getdtet werden oder unerkannt flichten kon-
nen. Die Helden kdnnen ruhig langere Zeit
ratseln, ob die Kadi Freund oder Feind ist.
Zuerst wird sie an der Aufklarung des Uber-
fdls interessiert sein und die Helden forsch
angehen. Vidleicht versucht die Gruppe, ihr
ein Ligenméarchen aufzutischen, das die Kadi
alerdings schnell enttarnt. Sobadd sich die
Helden daraufhin aber offenbart haben, fin-
den se Unterstiitzung und werden bel ihrer
welteren Suche wichtige Hilfe erhalten.
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Womdglich braucht lhre Gruppe gar keine
'Dea ex machina, sondern wendet sich, nach-
dem se Uberlegt hat, welche Nebachoten bei
der Aufkléarung weiter hilfreich sein kdnnen,
von sich aus an die Richterin. Dann werden
die Helden se an der Stelle, wo der Hinterhalt
geplant war, treffen und von den Meuchlern
Cherk'avars angegriffen werden. In jedem Fall
endet die Szene damit, dass die Kadi und die
Helden nun an einem Strang ziehen.

ERNEUTE SUCHE
Die Hauptverdéchtigen der weiteren Ermitt-
lungen sind:

—EdamvonBrendiltal: Zur Raubeinigkeitdie-
s kortreuen Nebachoten wiirde die Rolle des
Auftraggebers gut passen. Die Helden erfah-
ren, dass zu Elams neueren Erwerbungen ein
recht archaisches Schwert gehort und dass sich
schon vor dem Aufstand die verbitterten und
enttduschten Nebachoten um den Baron ge-
schart hatten. Verdachtig sollte er sich auch
dadurch machen, dass er haufig in der Nahe
eines Ubergriffs gesehen wurde. Dass Edlam
sich hierbei nur einen Uberblick tber die Lage
verschafft, sollten ihm die Helden salbst-
vergtandlich nicht glauben und Ursache mit
Wirkung verwechseln.

—Geshla von Gnitzenkuhl macht sich auf
raulscher Seite verdachtig. Wegen ihrer
sténdigen Hasstiraden gegen "diese unkul -
tivierten Nebachot-Barbaren” kénnte man
glauben, dass Se den Ristungsdiebstahl von
langer Hand geplant hatte und den Frie-
den in der Grafschaft riskierte, damit sich die
Nebachoten mit der Obrigkeit tberwerfen und
man schonungsl os gegen sie vorgehen kann.
—S3mold von Haselhain, der Halbbruder der
Kadi, wird in erster Linie von Geshla ver-

dachtig gemacht. Auch wenn Simold der
'politische Sprecher' der tulamidischen

Bevodlkerung ist, wird ihm sein sténdiger
Erfolg bel Kompromissen von Starrkdp-

fen beider Seiten missgonnt. Diese Miss-

gunst kdnnte einige dazu verleiten, dem
Baron mehr Verstellung zu unterstellen,
damit er fir sein Vok auf gewdtsamem
Wege mehr erreichen kann.

—Neben den hier namentlich aufgefihrten Cff

Personen kénnen Sie noch eine Vielzahl
weiterer Verdachtiger einstreuen, diesich ds
Auftraggeber der Diebstdhle eignen wiirden.
Denn die Perricumer Adligen sind dank der
fruchtbaren Landereien recht wohlhabend, und
nicht wenige haben ausgefdlenen Vorlieben wie
das Sammeln altertimlicher Waffen und Ri-
stungen.

DER ANSCHLAG

Sobald die Helden ihre Ermittlungen mit der
Unterstiitzung der Kadi vorantreiben, wird
Cherk'avar die zweite Phase seiner blutigen
Tat einleiten. Sein Plan sieht vor, dass ein At-
tentat auf den Al'Haresh der Nebachoten den
Zorn der Tulamiden auf die Raulschen stei-
gernwird, und er sich im Chaos eines Biirger-
krieges ds neuer Anfuhrer hervortun kénnte
(siehe Intention).

Die Helden sollten aber just zu diesem Zeit-
punkt auf dem Weg zum Sitz des Al'Haresh
nach Gerbenwald sein, daein Besuch bei ihm
sowieso notwendig erscheint, um sch Uber das
Wesen, die Traditionen und die Ziele der Ne-
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bachoten einen tieferen Einblick zu verschaf-
fen (sehe Personen).

Vor eéinem Gebaude unweit des Anwesen des
Al'Harsh, wo die Ermittler gerade rasten, hort
man plétzlich das wilde Geschrel eines wil-
tenden Pobelhaufens. Dieser hat die Wachen
des Al'Haresh bereits getttet, der sichim letz-
ten Moment auf ein Pferd zu retten versucht.

In halsbrecherischem Tempo bemiiht sich der
erblindete, alte Mann, der Meute zu entkom-
men. Hier kénnen sich die Helden mit einer
waghalsigen Rettung hervortun.

Beachten Sie, dass sich der Pobel nach einiger
Zeit beruhigen l&sst bzw. sch von selbst wie-
der beruhigt. Dann jedoch wird Adan Cherk'-
avar noch einmal auftreten. Er steht mit einem
mal auf einer Empore hinter den Aufriihrern,
der sich zwischen ihm und den Helden befin-
det. In seinem Antlitz spiegelt sich die kalte
Lust an der Zerstérung, so dass er wirkt wie
ein finsterer Kriegsgott.
Bedrohlich wie ein
¥ Sommergewitter liegt
A die Spannung in

der Luft, bis der Krieger in der Rustung nur
einige Worte spricht und das Unheil entfessdit:
"Ihr hasst die Kinder Nebachots!"

Daraufhin entflammt die Mordlust der Massen
erneut. Die Helden erhalten hier zum ersten
Mal einen hautnahen Eindruck von der Macht
der Riistung und sollten ihr Heil in der Flucht
suchen.

DIEAUFKLARUNG

Um die letzte Moglichkeit zur Vermeidung
eines blutigen Burgerkriegs wahrzunehmen,
wollen sich die Wortfihrer der beiden Partei-
en in Rashiahal treffen, einem alten Dreigot-
tinnenheiligtum von Tsa, Peraine und Rahja
nahe der Reichsstral3e zwischen Gnitzenkuhl
und Perricum. Hier will Ariana die Helden ds
Zeugen vor den Baronen und Edlen verneh-
men, um die Ursache der Bluttaten in der Graf-
schaft offen zu legen. Der Plan Cherk'avars
sah dieses Treffen von Anfang an voraus, da
sich der Addl sait Jahren stets an diesem Ort

zur Beschlussfindung versammelt (sSehe AB
101): Cherk'avar wird nun versuchen, die Ho-
hen der Grafschaft dazu zu bewegen, sich ge-
genseitig zu zerfleischen, um aus der an-
schlief¥enden Fuhrungsl osigkeit ds Méchtigs-
ter Verbliebenen hervorzugehen bzw. sich ds
neuen Anfuhrer der Nebachoten zu présentie-
ren.
Jedoch macht er die Rechnung ohne die 'Wir-
tinnen' des heiligen Ortes: die 'drei milden
Schwestern'. Innerhalb der Mauern des Tem-
pels wird die Macht der Ristung schnell ge-
brochen: Geschlagene Wunden schlief3en sich
schnell wieder, nach Rosendl duftender Nebel
und darin regenbogenfarben schillerndes Licht
rauben Cherk'avar die Sinne, und der Macht
der Ristung wird Einhalt geboten.
Ob dies durch das Eingreifen der Geweihten
geschieht oder durch die 'immerwahrende
Présenz' der drei Gottinnen auf dem Tempel-
gelande, bleibt dabel |hnen ds Spidleiter Uber-
lassen.
Vor alem aber liegt es an den Helden, die
Katastrophe zu vereiteln und Cherk'avar zu
Uberwéltigen, nachdem er den Fehler gemacht
hat, die Géttinnen und die sich sait Jahrhun-
derten untereinander tolerierenden Volker
Perricums herauszufordern.

DAS FINALE

- FUR EINE HELDIN
Der Feind ist geschlagen, aber die Graf-
schaft droht immer noch, im Chaos bluti-
ger Unruhen zu versinken. Gerade jetzt
ist diesfatad, da die Gefahr eines Fdls des
nahen Arvepasses dle Perricumer be-
droht.

» Lassen Sie den Helden Zeit zu disku-
tieren, was mit der Ruistung geschehen
soll, die se Cherk'avar abgenommen haben.
Verschiedene Uberlegungen sind maglich:
Entweder die Rustungsteile werden dort-
*  hin zuriickgebracht, wo sSe herstammen,
9 oder die gesamte Rustungwird in Kai-
¢ s Retos Waffenkammer verborgen,
vidleicht aber auch der Lwenburg oder
dem Tempel zu Baburin berlassen.
Die stimmungsvollste Moglichkeit, mit
der Ristung zu verfahren, ist aber wohl,
das Artefakt zur Lésung des sehr zwingenden
Problems voruibergehend zu verwenden: die
Aggressionen der Kémpfer Perricums auf ei-
nen dritten Gegner zu lenken. Gut geeignet
sind hier natirlich die Truppen des Schwar-
zen Drachen, die den Arvepass zu Uberrollen
drohen. Womdglich wird den Helden von den
besonneneren Perricumern, etwa dem
Al'Haresh oder Yacuban, auf die Spriinge ge-
holfen.
Einem Mitglied der Heldengruppe sollte vor-
behalten sein, das Zeichen zu setzen, unter
dem Perricum in seiner Einheit in den Kampf
Zieht: Vorzugsweise der, aber noch besser die
rondrianischste Heldin, die auch schon durch
den Korosan gezeichnet worden i, sollte die
Rustung anlegen, zum Tor hinaustreten, sich
vor den verdutzt dreinblickenden Raulschen
und Nebachoten wortlos auf ein Ross setzen,
sich ein garetisches Banner schnappen, eshoch
in die Luft recken und in stirmendem Galopp
gen Darpat eilen. Von dort aus kann se dann
mit vielen Perricumern gen Arvepass ziehen.
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Wie vide der Perricumer wirklich dort ankom-
men, ist eine andere Frage. Doch der Streit in
der Grafschaft sollte sich auf diese Weise schnell
umlenken und beenden lassen. (Interessierte
entnehmen die Zusammenhange fur die Be-
vorzugung einer Heldin bitte der garetischen
Homepage.)

Gedtalten Se diese Szene sehr pathetisch: " Zu-
ers sind die versammelten Reiter der Adligen
- ohne dass diese Sch dagegen hétten wehren
koénnen oder wollen — mit markerschiittern-
dem Kriegsgeschrel dir, ihrer Anflhrerin, ge-
folgt. An jedem Waeiler, Dorf oder jeder klei-
nen Stadt, in der du ds Hinin in der Rlstung
des neunten Korosan und mit dem Banner ge-
sehenwirgt, folgen dir weitere Kampfer zu Pfer-
de. Das Donnern von Hunderten von Hufen
dréhnt durch den Helm an deine Ohren und
gibt dir ein Gefuhl von schier unbesiegbarer
Stérke. Das Grollen und Zittern der Erde be-
taubt dich fest, bis die Wasser des Darpatsweil3
aufschaumen, as die Pferdeleiber eines riesi-
gen Aufgebots Uber die Furt setzen."
Bedenken Se die geféhrliche Wirkung der
Ristung auf den Tréager. Se sollten deswegen
die Wiirfe des Spieler zu dessen Gunsten mo-
difizieren. Wohl mag der Held sich eines Bo-
nus durch die'Zeichnung' des 'Korosan-Geis-
tes bedienen, um der Macht der Rustung zu
widerstehen.

DER AUSKLANG

Es bleibt Ihnen Uberlassen, ob Se die Ge-
schichte weiter ausspielen und den Helden am
Arvepass ein neues Szenario bieten. In diesem
oder dem néchsten Boten bahnt sch bereits
en neues Abenteuer an, in welchem Se die
Helden am Arvepass weiter beschéftigen kon-
nen.

Verurteilung und gerechte Strafe wird Cherk'-
avar ereilen, dasist gewiss. Die Ristung aber,
die von den Helden 'zuriickgewonnen' wur-
de, s0ll nach diesem Szenario bzw. einer Aus-
weitung an den Arvepass wieder in die wohl-
wissende Obhut eines guten Hiters verschwin-
den.

PERSONEN

Adam Cherk'avar: Der ambitionierte Auftrag-
geber der Rustungsdiebstdhle ist einer der
méchtigsten und bekanntesten Nebachoten der
Grafschaft. Vor dlem aber sein Reichtum, den
er aus Vatererbe noch betréachtlich vermehrt
hat, sichert ihm seine einflussreiche Stellung.
Cherk'avar handelt mit Pferden, oder besser:
R&ssern. Aus seinen Gestliten stammen viele
Schlachtrésser und Rennpferde, die heute von
Rittern und Adligen, beriihmten Helden oder
kaiserlichen Offizieren geritten werden. Dass
Cherk'avar kein Interesse hatte, ds Pferdehand-
ler Reichtum und Ansehen zu erringen, hat er
entweder lange Zeit verborgen oder erst jiingst
entwickelt.

Stellen Seihn, fdls die Helden auch bei ihm
Erkundigungen Uber die Nebachoten einho-
len, ds konservativen, welterfahrenen und pro-
fessonelen Handler dar, der einen aten Na-
men (Cherk'avar = Gerbenwald) trégt und in
Uppigem Wohlstand aufivuchs. Er ist Ende 30,
durchtrainiert und— selbstverstandlich—ein
begnadeter Reiter.

Makil Mazibaran, der Al'Haresh: Die Neba-
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choten kennen drei Fihrungspersonlichkeiten:
den Lenker der Staatsgeschéfte (‘politischer
Sprecher'), den Heerfuhrer und den Al'Haresh.
Letzterer garantiert durch seine Stellung das
Fortbestehen nebachotischer Tradition, der
Lehren und Legenden dieses alten Volkes und
die Bewahrung seiner Identitét unter der
Fremdherrschaft. Makil Mazibaran it seit Jahr-
zehnten geistiges Haupt der Nebachoten,
oberste Schlichtungsinstanz, das Wissen und
Gewissen, doch eflllt er erst jetzt, im Alter,
die Erwartungen, die man an das Erschei-
nungshild einesweisen Al'Haresh sdit: Mazi-
baran ist uralt, klapperdiirr und blind, sein
Haar weiR und schiitter. Nur seine Stimme it
stérker geworden im Laufe der Jahre: Dem
Zauber einer von ihm erzadhlten Geschichte
kann sich keiner entziehen, und s& er noch so
ein eingefleischter Stédter aus Gareth.

Arianavon Pfiffensock-Ruchin; die Kadi von
Perricum: Sait frihester Kindheit schien die
kastanienrote Ariana dazu ausersehen, dieKadi
— diebestd|te Landrichterin der Grafschaft—
zu werden. Alles an der attraktiven Frau spie-
gelt die Wirde des hohen, aber auch sehr
schwierigen Amtes wider. Als Schwester des
politischen Sprechers der Nebachoten und
Beamtin der raulschen Grafen sieht se durch
die Aufsténde auch ihre eigene politische Exis-
tenz bedroht, da ein hartes Durchgreifen Ga-
reths die Sonderstellung der Tulamiden in Per-
ricum zunichte machen wirde. Die Kadi er-
fullt die Aufgaben einer Landrichterin bzw.
Schlichterin mit groRem Kénnen und Erfolg,
weshalb ihre Schiedsspriiche und Urteile von
der Grafenregentin noch nie abgelehnt wur-
den. Dass se be der Wahrheitsfindung einige
Zauber verwendet, ist der Magiedilettantin
selbst nicht genau bewusst (Blick in die Ge-
danken, Sensibar, Seidenzunge).

Simold von Pfiffenstock-Sturmfels, der Ba-
ron zu Haselhain: Der rihrige und nervose
Junggesdlle hort sich gerne salbst reden und ist
darauf bedacht, harmloser zu wirken, ds es
seine politische Position von ihm verlangt. Sein
Humor ist Tell seiner Strategie, zwischen den
Volksstdmmen die sténdig notwendigen Kom-
promisse zu schliefRen. Er wird von seinen

Leuten wie von Raulschen geschétzt. So mag -

man ihm seine gelegentlichen suidléndischen
Zornesausbriiche gerne verzeihen. Von Simold
weil3 man, dass er die Raulschen nicht verach-
tet, sondern eher kulturell bel&chelt. Nie ver-
Ziehen hat er den "Garétty" jedoch, dass se
den Seinen das Tragen ihrer rechtmafigen
Namen verweigern. Daher kampft er fir die
Anerkennung der alten Sippennamen
Fir'Enock statt Pfiffenstock, Breshi'a Danal
statt Brendiltal, Gizien'Chul statt Gnitzenkuhl
etc. Der Baron, der sich lieber um Pferde und
Abenteuer kimmern wirde, weil3 aber, dass
s=in Verhandlungsgeschick in der Grafschaft
von Noten ist, und widmet sich aus Verant-
wortungsbewusstsein seiner Aufgabe.

Yacuban von Creutz-Hebenstreyt: Ausge-
rechnet der Geheime Inquistionsrat und hohe
Praios-Geweihte Y acuban it fur die Nebacho-
ten ein Garant ihrer unantastbaren Eigeniden-
titét in Perricum. Nachdem Y acuban sich per-
sonlich und Uber Jahre ein Bild von der Frém-

migkeit der Nebachoten gemacht hat, bemiiht
er sich gegentiber den Kirchen und dem raul-
schen Adedl, die schiitzende Hand tber die &i-
genwilligen Tulamiden Perricums zu halten.
Friher mag der Almadaner ein schneidiger und
Furcht einfldender Inquisitor gewesen sein.
Doch heute sieht er Praios Ordnung mit wei-
seren Augen: Man kann den Zwolfen aufvide
Arten dienen, man kann ihnen in Tempeln und
méchtigen Bauwerken huldigen, auf Knien
oder mit dem Schwert in der Hand — am be-
standigsten aber ist der Glaube dort, wo er in
Alltag und Lebensfiihrung fes verankert ist.
Das fand er bel den Nebachoten und insbe-
sondere beim Al'Haresh, dessen tiefe We sheit
Y acuban beeindruckt hat.

Das Auftreten des Geweihten kann gewohnt
herrlich und feerlich sein, sein Blick zornig
und flammend, allerdings auch vergniigt und
gltig, wo Yacuban sich Respekt nicht durch
Einschiichterung verdienen muss.' |

Edam von Brendiltal: Der breitschultrige und
kraftvolle Edam ist der Al'Shuar'a Korim, der
Bannerherr der Nebachoten. Als solcher nimmt
er die Tradition sehr genau. Er ist korgléubig
nicht nur aus Uberzeugung, sondern auch aus
einem tieferen Pflichtgefiihl heraus. Als Kriegs-
herr desV olksstammes gehdrt er zu dessen drei
Fuhrern. Nie wirde er aber versuchen, die
Stellung der anderen anzuzweifeln, denn: "Tra-
dition ist Recht, Recht ist Gesetz, Gesetz ist
Praios. Die Tradition aber gab mir einst das
Schwert."

Neben seinem groben Gebaren ist Edam des-
wegen sehr verdéchtig, bei den Ereignissen ur-
sichlich mitgemischt zu haben, weil er die
Raulschen genauso wenig leiden kannwie die-
seihn. Seine Tendenz zu endgliltigen und ra-
dikalen Lésungen mag hierbel einen gewissen
Tell beitragen (vgl. hierzu auch AB 95): "Wir
gehen von Dorf zu Dorf, Stadt zu Stadt, lassen
jede Familie einen bestimmen, den wir téten.
Dann ist wieder Ruhe."

Seineraue Schale zieht Sch durch bis zur Harte
des Kerns, weswegen er mit den Helden erst
ernsthaft sprechen wird, wenn diese im Bei-
sein der Kadi bei ihm auftauchen. Fdls Se die
Darstellung eines blutriinstigen Nebachoten
brauchen, ist Edam Ihr Mann. Seiner Kamp-
feskraft hat kein Kampfer der Grafschaft — mit
Ausnahmehoher Mitglieder der L 6wenburg—
etwas entgegenzusetzen.

Geshla von Gnitzenkuhl: Seit Se vor weni-
gen Gotterlaufen die Herrschaft (iber Gnitzen-
kuhl geerbt hat, wird se nicht mide, Uber die
Nebachoten zu schimpfen und zu klagen. Wie
gernewirde Se diesen 'Barbaren’ einmal bei-
bringen, sich wie rechte Garetier aufzufiihren,
zu kleiden und zu betragen und vor alem -
zu sprechen! Man konnte ihr zutrauen, wo-
maglich eine Krise provozieren zu wollen, um
den verachteten Nebachoten einmal aufs Haupt
zu klopfen. Allerdings sollte den Helden recht
schnell deutlich werden, dass Geshla nicht nur
Uber Nebachoten hasserfiillt schimpft, sondern
eigentlich Uber ales. Zudem wirde ihr der
Aufstand zwecks Niederschlagung zwar in den
Kram passen, aber wer die junge Baronin re-
den hort, kann sich kaum vorstellen, dass se
weiter ds bis zum néchsten Schaumbad zu
denken im Stande wére.
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Aus den TWWerkstatten der Thaumaturgie 1

Eine Spielhilfe von Anton Weste

mit Beitrigen von Christian Hellinger, Jens-Arne Klingsohr, Stefan Kiippers und Andreas Wielenberg

»HES ndeaber sah,dassdieZauber ei eineKunst
ist,diedenRei chtumder Weltmehret. Alssieden

gleiRendenBlickihresBruder sPRAI osschweifen

sah, brachtesiedenMenscheneinWort,unddie-

sesWortwar Arcanovi. Esver schlossundverbarg

dieKunst der Zauberei in Staben, Ringen Und
Lampen, in Urnen, Kapuzen und Schwarzen
Augen. Souber dauertedieKunstdieZeit,dadas
AugedesPraiosgnadenl osaufdieZauber geber
und -weber brannte, und sie ward bewahrtfir
firdereWeltalter .«

—aus Vom Anbeginn der Zeiten, Version aus
der Rohal szeit, er schienenzuDonner bach, redu-
ZiertePassungder AnnalendesGotteraltersder
Hesinde-Kirche

Im Folgenden finden Sie die Beschreibung ei-
niger magischer Artefakte, die im Spiel as
Heldenausriistung und -belohnung, Szenario-
aufhénger und Kernelement eines Abenteuers
dienen koénnen.

Die aventurische Thaumaturgie (Kunst der
Artefaktherstellung) kann mittels ARCANOVI
ungezéhlte Formen magischer Artefakte er-
schaffen. Ab September kdénnen Sie in der
Spidhilfe Stabe, Ringe, Dschinnenlampen in
50 weiteren Beschrelbungen von Artefakten st6-
bern. Der Artikel wird demnéchst im Aventu-
rischen Boten fortgesetzt. _
Hier bereits einige erste Eindriicke aus der
Autorenwerkstatt sowie zusétzliche Informa-
tionen exklusiv fur den Boten. Und nun: Vid
Spald mit diesen 'Specials, mit denen Sie lhre
Spielrunden wiirzen und bereichern kénnen.
Um Ihnen die Nutzung der von uns angebote-
nen Artefakte zu erleichtern, haben wir in der
ausfhrlichsten Beschreibungsform folgende
mdgliche Kategorien aufgefiihrt:
Beschreibung: das Artefakt, wie es ohne Zu-
hilfenahme von Hellsichtzaubern erfasst wird.
Material, Verarbeitung, Besonderheiten, even-
tuell Standort.

Wirkung: der (spieltechnische) Effekt desAr-
tefakts, der bei Audésung eintritt.
Hintergrund und Besonderheiten: Entste-
hung, Geschichte und momentane Situation
des Antefaktes sowie mogliche Nebeneffekte
und Besedltheit. Sprich: Alles, was meist nicht
auf den ersten Blick ersichtlich ist, sondern
Uber Umwege zu erfahren ist.

Wert: vor dem Schrégstrich der Materialwert
des Objekts, dahinter ein moglicher Preis, den
das Artefakt erzielen konnte, wenn seine Wir-
kung bekannt ist.

Szenariovorschldge: Wie kann das Artefakt im
Spiel eingesetzt werden und z.B. ds Dreh-
und Angel punkt eines Abenteuers dienen?

(In einem Kasten werden zudem noch wich-\
tige Angaben zur Herstellung und Analyse
eines solchen Artefakts gemacht (siche auch
die Regeln in MWW, 5. 146-154.)
Kategorie: dic Art des Artefaktes, der zu-
grunde liegende Bindende Spruch sowie die
Anzahl der Ladungen bzw. Grislie des Zeit-
\imcr\aalls. P
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rTyp und Ursprung: die Art der wirkcndcr_l\
Spriiche, beschrieben in der Form Merk-
mal(e) / Reprisentation.

Ausloser: Der Ausléser der wirkenden Sprii-
che.

Astralenergie: vor dem Schriigstrich die ins-
gesamt gespeicherten AsP, dahinter die per-
manenten AsP Es darfim Durchschnitt an-
genommen werden, dass fiir je 5 bis 8 be-
nétigte ARCANOVI-Z{P* dieser Zauber
einmal angewendet (10 AsP) werden musste.
Thesis: die Bekanntheit der zugehérigen
Artefakt-Thesis. Gestaffelt nach unbekanni
(bedeutet eben dies), vermutet (es gab mal
jemanden, der sie kannte, so dass sic even-
tuell in alten Schrifien aufzufinden ist), sehr
selten (es gibtjemanden, der sie kennt), sel-
ten (Angehorige einer kleinen, sehr exklu-
siven Gruppe kennen sie), bekannt (versierte
Fachleute kennen sie), verbreitet (viele
Thaumaturgen kennen sic), sehr, verbreiret
(fastjedem Thaumaturgen geliufig).
Komplexitit: der Probenzuschlag beim
ARCANOVI-(ohne Vorbereitungen und
verwendete Materialien), dahinter die er-
forderlichen ARCANOVI-Z{P*.
Wirkende Spriiche: bezeichnet die fiir das
Artefakt benétigten Formeln und wie oft sie
auf dem Artefakr liegen. Meist zudem mit
der Angabe, welche Qualitit sie haben
. (ZIP*). v

Varianten: verwandte Typen von Artefak-
ten und Wirkungsalternativen. )

0

Bie Armreife des Gestihlten
Beschreibung: Zwei exzentrisch geformte
Armreife aus gediegenem Kupfer zeigen orna
mentale Verzierungen und Figuren bei alen
erdenklichen athletischen Tétigkeiten.
Wirkung: Werden die beiden Armreife gegen-
einander geschlagen, erhélt der Tréger einen
gestahlten, athletischen Leib: GE, KO und KK
steigen jewells fir 7 SR um W6 Punkte. Das
Artefakt kann einmal im Monat angewendet
werden. Leider zeigt es auch unerfreuliche Ne-
beneffekte: Die Armreife ziehen sich bel Aus-
|6sung unangenehm zusammen und entzie-
hen dem Trager unmerklich Lebenskraft: Er
verliert doppelt so vide LeP, wie Punkte er-
wiirfelt wurden, kann mitunter dso bel An-
wendung sterben. Der Tréger veréndert sich
auch beim dauerhaften Tragen: Bei jeder An-
wendung steigt bei 4-6 auf W6 eine der drei

« Eigenschaften permanent um einen Punkt,
dafir verliert der Tréger jedoch permanent W6
LeP Fallen die LeP dadurch unter 10, fallt der
Tréger in einen komattsen Schidf. Bel Vernich-
tung der Armreife normalisieren sich ale Wer-
te wieder.

Hintergrund und Besonderheiten: Dieses
Artefakt war eingt das Geschenk eines bospara-
nischen Zauberers firr einen Kriegsfiirsten der
Dunklen Zeiten. Es heil}, der Zauberer war
heimlich in die Angetraute des Kriegsfiirsten
verliebt und wiinschte seinem Herren mit die-

sem Artefakt einen schnellen Tod be seinen
Heldentaten gegen Orks und Oger.

Waert: 5 Dukaten fur die antiken Armreife/ 500
Dukaten, wenn nur die positiven Wirkungen
bekannt sind, ansonsten vielleicht ein Viertel.
Szenariovorschldge: ein klassisches ambiva

lentes Artefakt, das die Helden finden kénnen -

oder das ihnen fir vermeintlich wenig Geld
angepriesen wird. Wenn Sie méchten, dass die
negativen Eigenschaften des Artefakts nur
schleichend wirken, behalten Se dle Ande-
rungen von Spielwerten fir sch und vermit-
teln Sie dem Spieler tiber Beschreibungen die
langfristigen Auswirkungen.

Kategorie: semipermanenter Spruch—_\
speicher (ARCANOVT) .

Typ und Ursprung: Eigenschaft / gilden-
magisch

Ausléser: Aneinanderschlagen der Armreife
Astralenergie: 72/ 7

Thesis: bekannt (als gelungene Verzaube-
rung)

Komplexitit: +5/21 Z{P*

Wirkende Spriiche: 3 x ATTRIBUTO (wg.
Semipermanenz insgesamt sechsmal appli-

zlert)
\; 2
Bag Feuerseug des Magisters Fkazar

Der ehemalige Puniner Magister fir Elemen-

tartheorie, der jetzt im Ruhestand eine Teestu-
be in Punin betreibt, mdchte nicht sténdig zum
Entziinden von Kerzen und Kaminfeuern in
seiner dusteren und muffigen Studierstuben auf
einen MANIFESTO zuriickgreifen. Darum
hat er sch angewohnt, dies einen Feuergeist
erledigen zu lassen. Er beschwért ihn mit der
Formel ELEMENTARER DIENER und bin-
det ihn fir einen Monat in einen handlichen
Brocken Obsidian von etwa einem halben Sein
Gewicht. Wahrend dieser Zeit reicht das vom
Elementargeist auf den Befehl ,Anziinden!" hin
manifestierte Feuer fir die Zwecke des Ma
giers. Ein Bindender Spruch oder permanente
AsP sind nicht nétig.

Bonoralds Flicknadel
»Niihe, Nadel, nihe fein, das Kleid, es muss bald
Jfertig seinls
»Flicke fleifiig, flicke, gute Nadel, tren, mache
dieses Kleidungsstiick so gut wie neul «

Beschreibung: eine Ndhnadel aus purem Gold.
Wirkung: Sobad man einen Faden in die
Nadel einfiihrt, Se auf en zu flickendes Klei-
dungsstiick legt und die Zauberworte spricht
(Beispiele siehe oben), beginnt das Artefakt,
das Kleidungsstiick auszubessern.

Hintergrund und Besonderheiten: Magier
sind oftmals nicht die Geschicktesten, was
Handarbeiten angeht. Und doch miissen gera-
de reisende Zauberer ihre Kleidung selbst fli-
cken. Warum also nicht eéinmal die Magie nut-
zen, um sich das Leben wirklich zu erleich-
tern? Die Thesis fir dieses Artefakt findet sich
imAlmanach der Wandlungen. Dasvorliegen-
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de Stick ist im Besitz des eitlen Garether Ma-
giers Coldrahan Honorald, Erfinder des IN-
VERCANO und bekannt fir seine geschmack-
vollen Roben.

Wert: 4 S/250 D

. Szenariovorschlége: Auch und gerade Spie-
lermagier leiden unter zerrissener Kleidung.
Fir ein kleines Szenario wére es aber auch
hiibsch, wenn eine Adepta sich etwas zu ihrer
Aushildung hinzu verdienen méchte und da-
bei mit den drtlichen N&hern und Néherinnen
in Konflikt gerét, denen plétzlich scharenwei-
se die Kundschaft ausbleibt— und die Helden
werden um Hilfe gebeten und sollen heraus-
finden sollen, wer ihnen ihr Geschéft madig
macht.

Kategorie: semipermanenter Spruch-

speicher (ARCANOVT), eine Anwendung

pro Woche

Typ und Ursprung: Objekt/ gildenmagisch

Ausléser: Sprechen der Zauberworte

Astralenergie: 40/ 4

Thesis: verbreitet

Komplexitit: +8/6 ZtP*

Wirkende Spriiche: 1 x ACCURATUM

ZAUBERNADEL (11 ZfP*; dreimal ap-

pliziert wegen Seimpermanenz)

Varianten: Hiufig sind auch Biirsten be-

kannt, die die Kleidung mittels SAPE-

FACTA ZAUBERSCHWAMM reinigen,

sowie Kimme, die das Haar durch PEC-
\‘TETONDO ZAUBERHAAR frisieren.

Lauschseil
Beschreibung: Dieses Hanfsell mit ein paar
eingewirkten Mondsilberfaden ist etwa 20
Schritt lang, einen viertd Finger dick und wiegt
15 Stein. AlsKlettersall ist es etwas diinn, kann
aber eine nicht alzu schwere Person tragen.
Wirkung: Wird ein Ende des Seiles ins Ohr
gesteckt und zugleich Zauberkraft eingesetzt
(4 AsP), hért man auf dem betreffenden Ohr
0, ds befénde man sich am anderen Ende des
Seiles. Geschickt verlegt, kann man hiermit
aso entfernte Gespréche belauschen.
Hintergrund und Besonder heiten: Es heif3t,
dass diese etwas kuriosen Artefakte einst von
einer Zorganer Qabalya, einem geheimen
Magierzirkel Araniens, geschaffen wurde. Es
0l einige Dutzend Lauschseile verstreut Uiber
ganz Mittel-Aventurien geben. Selesten Ma
giebegabten gute Dienste, wenn es um Ver-
schworungen, geheime Treffen und Uberwa-
chung geht.
Wert: 12 Silbertaler fir ein langes Sel / 50
Dukaten

r/Ignzgtorie: stabiler Matrixgeber (ARCA;\
NOVI)

Typ und Ursprung: Hellsicht / gilden-
magisch

Auslbser: Seilende ins Ohr stecken und
Einsatz von 4 AsP

Astralenergie: 13/ 1

Thesis: verbreitet

Komplexitit: +6/ 1 Z{P*

Wirkende Spriiche: 1 x PENETRIZZEL
(8 ZfP*, Alternativer Sinn: Gehor)
Varianten: Einige Lauschseilé gibt es auch
als einmalige oder wideraufladbare Spruch-
speicher, )

Aventurischer Bote - No. 102

Satinabs Jugen

»S0 sandte der Ewige eines seiner Augen zuriick
ansEnde der Zeit und eines voraus, an den Anbe-
ginn. Wenn sich der Blick der Augen kreuzt und
jenseitig Vergangenes offenbart wird, dann wer-
den sich die Ketten des Ewigen lockern und er «
steuert einen neuen Kurs.«

—aus den Schriften des Satinav-Tempels zu Se-
lem

»Wenn die Gegenwart vom Rausch der Ewigkeit
beruhrt wird und sich Satinavs Augen o&ffnen,
offenbaren sich die zukiinftig Machtigen und ver-
gangen Gefallenen.« !

—aus den Orakelspriichen der Sphinx von Mha-
nadistan, Ubersetzung ins Garethi

Nur wenigen Forschern ist die Legende von
Satinavs Augen bekannt. Der verriickte Sauro-
loge Rakorium verbirgt e, der Erzwissensbe-
wahrer Hiradiel ibnSindh ay UruAchin forscht
nach ihr, wéhrend sie der Echsenforscher Hil-
bert von Puspereiken as Marchen aus 1001
Rausch abgetan hat. Die Uberlieferungen sind
sich einig, dass es sch um zwel Artefakte 8hn-
lich den Schwarzen Augen handelt, durch die
man an ihrem jeweiligen Standort in die Ver-
gangenheit sehen kann. Je nach Sternenkon-
stellation kann man einige Jahrhunderte zu-
rick oder bis zum Anbeginn der Schépfung
schauen. Ein Blick in die Zukunft ist nicht
mdglich.

Eines der Augen Satinavs finden Sie beschrie-
ben in den Abenteuern Der Orkenhort (ver-
griffen) oder dem Abenteuer Das vergessene
Volk.

Siebenstreich

»S0 ging Geron hin und erschlug die Grofe
Schlange von Skram mit einem Hieb und den
Chimérischen Oger mit z2wei Hieben und die
Schlangenleibigen Schwestern mit drei Hieben.
Und da er weiter zog, tat er vier Hiebe, um die
Bestie Harodia zu téten, funf Hiebe, um den
Wurm von Chababien zu toten, und sechs Hiebe,
um den Basiliskenkonig im garetischen Reichs-
forst zu téten. Ob dieser Taten war sein Name in
aller Munde, aber er musste sieben Schlagefiih-
ren, um den Ewigen Drachen von Phecadien zu
bezwingen. Endlich ging er hin, das letzte Untier
zu stellen, und erfand sein Schicksal, das/(einer
ZU nennen vermag.«

—ausAnnaen des Gotteralters-Aventurische
Gotter- und Heldensagen vom Anbeginn der
Zeiten, Kaiser-Reto-Ausgabe, 12 Hal

Beschreibung: die zerschlagenen und doch
siegreichen Trimmer einer eingt ales Uberra-
genden Klinge. Ein Anderthalbhander in ei-
nem Stil, der guldenléndische, bosparanische
und tulamidische Elemente vereint: der Knauf
as Sonne geformt, die Parierstange as L éwin-
nen, deren Schwénze den Griff umschlingen
und deren Hinterpranken auf einer von Flam-
men umzingelten Bakenwaage ruhen. Die
Klinge aus Titaniumstahl ist von goldsilberner
Farbe, auf der jedoch Lichtreflexe in Purpur
und Orange spielen. Aus néchster Néhe kann
man ein schwarzes Glimmen aus dem Inneren
der Klinge erahnen; kein Kratzer triibt den
Glanz.

Hintergrund: Siebenstreich, auch die Klinge
der Zwolfe oder Gotterschwinge genannt, ist
unter alen Schwertern die Legende der Le-

genden, denn es ist weit eher ein gattliches
denn ein magisches Artefakt. Praios befahl In-
gerimm, es mit sieben Schlégen des Hammers
Mamar zu schaffen, und tat kund, nur en
Wesen s1 in der Wdt, das mehr ds sieben Strei-
che dieser Wetfe ertriige. Rondra (nach ande-
ren Quellen auch Praios oder Mythragl) Uber-
gab vor Uber 2.000 Jahren das Schwert dem
grollen Held Geron dem Einhandigen, das
damit Tell der bekanntesten Heldensaga Aven-
turiens wurde. Nach Geron trugen noch vide
weitere Helden der Altvorderenzeit wie Leo-
mar, Orozar Siebenhieb und HIGthar diese
Watfe, um mit ihr finstere Echsenwesen, Hol-
lengeziicht und grof3e Ungeheuer zu bezwin-
gen. Als nach der Ersten Ddmonenschlacht kein
Sterblicher mehr wiirdig war, die Klinge zu
flhren, wurde sie zu den so genannten Sieben
Magischen Kelche umgeschmolzen, die sicher
verwahrt wurden. Erst vor kurzem wurde Sie-
benstreich neu geschaffen und verrichtete sein
Werk gegen die Ddmonenhorden Borbarads,
an dessen Damonenkrone die Gétterklinge
zerbrach.

Mehr zu dieser Wetfe der Legenden finden Sie
in den Abenteuerbdnden Siebenstreich und
Rausch der Ewigkeit sowie dem Roman Der
Damonenmeiger.

Spiegel der Offenbarung
Beschreibung: ein Silaser Handspiegel aus
Glas mit Messing-Einfassung.

Wirkung: Wird mit dem Finger einmal Uber
den Rand des Spiegels gefahren, so sieht der
Betrachter im Spiegel anstatt der echten Spie-
gelbilder fir einige Augenblicke die 'wahre
Gestat der Dinge'. Verzauberte Wesen und
Gegenstande erscheinen in ihrem Urzustand,
verhohlene Zauberer und Ddmonen werden

_offenbar, Vampire und Gestaltwandler werden

enttarnt. Allerdingsist der Spiegel recht eigen
und zeigt die wahre Gestalt mal mehr, mal
weniger deutlich, so dass eine Seltsamkeit auch
mal unentdeckt bleiben kann. Sehr sdlten of-
fenbart er sogar Trugbilder, wo gar keine sind.
Der Spiege kann funfma angewendet wer-
den. Nach der letzten Anwendung zerspringt
das Glas.

Hintergrund und Besonder heiten: Der Spie-
gel geht auf die krankhafte Furcht des Kudiker
Herzogs Midor vor Gestaltwandlern zuriick.
Er gab vor rund 350 Jahren seinem Hofmagier
den Auftrag, ein Artefakt zu schaffen, das ihm
"das wahre Angesicht der Welt zeygen™ solle.
In jahrelanger Arbeit entwickelte der Zaube-
rer den Spiegd bis zur gewiinschten Perfekti-
on. Nachdem sich Midor davon (iberzeugt
hatte, dass es an seinem Hof keine Gestalt-
wandler gab, erschien ihm dieses Ergebnis so
unglaublich, dass er dem Spiegel nicht traute
und seinen Hofmagier as "hinterhaltigen
Wandtier der Gestalt" lebendig in Kapernsau-
ce kochen lief3. Die Aufzeichnungen des Ma-
giers wurden vor hundert Jahren wiedergefun-
den, so0 dass sch die Artefekt-Thesis zu den
Akademien von Methumis, Grangor und Pu-
nin verbreitet hat. Mittlerweile wurden einige
dhnliche Spiegd hergestellt.

Wert: 80 S/ etwa 200 Dukaten
Szenariovorschlége: Der Spiegel kann Hel-
den von Auftraggebern Uberreicht werden, die
glauben, unsichtbare Dd&monen, verhiillte Un-
tote, Vampire oder Gestaltwandler suchen ihre
Umgebung heim. Was der Spiegd letzten En-
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des zeigt und wie viele Falschaussagen er trifft,
liegt natiirlich in der Hand des Spidlleitersund
kann so zu allerhand Missversténdnissen fih-
ren.

Thalions Laterne
Beschreibung: eine metallisch gldnzende La-
terne aus getriebenem Mondsilber von fast 2
Spann Hoéhe und 1 Spann Durchmesser. Im
Innern igt ein doppelt faustgrofer, blau leuch-
tender Gwen-Petryl-Stein befestigt, der wie
eine Gemme mit vielen Facetten geschliffen
wurde. Der Mittelteil der Laterne besteht aus
2we ineinander verschiebbaren Halbzylindern,
deren Innenseiten mit polierten Bergkristall-
splittern versehen sind. Durch das I neinander-
schieben der Halbzylinder wird die Offnung
der Blende variiert. An einem Ring kann die
einen Stein schwere Laterne getragen werden.
Wirkung: Bei weit gedffneter Blende wird die
grofite Streuwirkung der Kristallsplitter er-
reicht, so dass die Laterne ads gewdhnliche
Lampe mit der doppelten Leuchtkraft einer
Facke verwendet werden kann. Wird die Blen-
de jedoch nur zu einem kleinen Teil aufge-
schoben (1 Aktion, FF-Probe fir korrektes
Offnen), ist der heraustretende Lichtstrahl
dank der Brechung durch den Bergkristall so
intensiv, dass ein Uberraschtes Opfer (IN-Pro-
be zum Augenschliefen) in hdchstens drei
Schritt Entfernung fir 1 KR geblendet ist und
fir weitere W3 KR mit AT/PA je -3 kémpfen
muss.

Hintergrund und Besonderheiten: Dieses
kiinstlerische Artefakt wurde vor einigen Jahr-
zehnten von einem reisenden Magiedilettan-
ten namens Thalion in Warunk gefertigt. Der-
zeit ig es im Besitz eines herumstreunenden
Abenteurers. Oft wird es von Betrachtern as
bedeutendes Zauberwerk eingestuft. Hier soll
es jedoch ds Beispiel dafir dienen, dass es
viele wundersame Kleinodien in Aventurien
gibt, die ohne Artefaktmagie, aber mit gediege-
ner Handwerkskunst geschaffen wurden.
Wert: Allein der Owen Petryl kann 150 Gold-
stiicke erbringen, das ganze Artefakt dirfte 200
Dukaten wert sein.

Szenariovorschldge: Der wandernde Mecha-
nicus Thalion war ein unlauterer Geselle und
scheute sich nicht, den benétigten Gwen Pe-
tryl, ein helliger Stein Efferds, aus dem H-
ferd-Tempel von Festum zu stehlen. Schnell
kann der unwissende Trager des Artefakts mit
der Geweihtenschaft des Meeresgottes anein-
ander geraten, wenn diese das Diebesgut zu-
rlickfordert.

Ber Wunschbrunnen

»Esgibt einen Brunnen mit gemauerten Steinen,
grunem Dach und mit Gold beschlagenem Was-
sereimer. Wenn du ihn siehst, so zogere nicht, gehe
hin und wirfeinen Heller hinein. Wenn du den
Heller ins Wasser plumpsen horst, hast du Pech
und der Geist der Wiinscheist nicht zuhause. Horst
du aber gar nichts oder etwas anderes, so erschei-
nen dir demnéchst im Schlaf zwei freundliche
Augen, diedir wohl einen Wunsch erfullen moch-
ten, wenn du etwas Lustigesfur die Augen tust:
aufeinem Bein hipfen, jemandem einen Frosch
ins Wams setzen oder Salz in die Zuckerdose ge-
ben.« :
—Erzéhlung aus Darpatien

Uberall in Mittel-Aventurien kann man auf ei-
nen satsamen Brunnen treffen, der aus verwit-
terten Steinen gemauert ist. Zwischen den Fu-
gen hangt trége das Moos, der Eimer quietscht
an der Kette, das mit Kupfer beschlagene Dach
ist verrogtet und I6chrig. Die Tiefe des Brun-
nens it ein dunkler Ring, der keinen Grund
zu haben scheint.

Der Brunnen steht an schattenhaften, abgele-

-genen Orten: einem verlassenen Dorf, einem

einsamen Hugel, neben einem Teich von kla-
rem Wasser, aber manchmal auch bel einem
Steinkreis oder einer Ruine.

We ewas in den Brunnen wirft, hort nach
léngerer Zeit ein markerschitterndes Donner-
grollen aus der Tiefe, gefolgt von einem Schwall
eiskalter Luft, der die Brunnenwéande mit Eis
Uberzieht. Dann kann man in der Tiefe zwei
rot glosende D&monenaugen und ihre tausend
Spiegelungen erkennen. Die Augen offenba
ren sich jetzt oder in der ndchsten Nacht im
Geist des Betrachters. Eine vidfache Stimme
bietet die Erfillung eines geheim gehegten
Wunsches an, wenn der Wiinschende den Au-
gen einen Dienst erweist: Die Opferung einer
Hand, das Erwirgen eines Ménchs oder die
Zerstdrung eines helligen Hains oder einer Ka-
pelle.

Im Brunnen sitzt ein D&mon namensAzamir,
die Augen im Licht. Vor 500 Jahren wurde er
von Rohd in einen aten Brunnen gebannt,
versucht jedoch seitdem immer wieder, sich
zu befreien. Zwar kann er sein Geféngnis nicht
verlassen, doch schleppt er es bisweilen mit
durch den Limbus: Der Brunnen wechselt im-
mer wieder mal den Platz, kann sich jedoch
nur entlang groferer Kraftlinien bewegen und
muss sich meist zumindest eine Mondphase
lang an einem Ort manifestieren. Verschwin-
det der Brunnen, hiillt er sch ssmt Umgebung

~

gibtauch lingst vergessene Getangnisse.

“zu halten.

Bie Sefife des Robal
Wiihrend seiner iiber hundert Jahre davernden Regierungszeit bannte Rohal der Weise insge-
samt 77 Didmonen. Um sie unschidlich zu machen, warfer sie nicht in die Sphiiren zuriick,
von wo aus sie jederzeit wieder zuriickgerufen werden konnten, sondern sperrte sie in
Flaschen, Statuen, Hohlen und dergleichen ein: die sogenannten GefiiBie des Rohal. Es heifit
im Volksmund, die Diéimonen seien ihrem Befreier dankbar und erfiillen ihm drei Wiinsche.
Viele Rohalsche GefiBe sind groBe Urnen, Sarkophage oder Schatullen, von denen nicht
wenige in den Verschlusskammern mancher Tempel und Magierakademien stehen. Aber es

Dic Gefife des Rohal kénnen in Abenteuern vor allem als Bedrohung auftauchen: Ihre Siegel
diirfen nicht erbrochen werden, sonst befreit sich der Didmon (so etwa im Abenteuerband
Riickkehr zum Schwarzen Keiler). Manchmal mag ein spezieller Diamon aber auch einen
bestimmten Dienst verrichten knnen, den Auftraggeber der Helden gerade benétigen. Esist
cin Balanceake, das Gefiil} zu finden und den Déidmon einzusetzen, aber gleichzeitig im Zaum

~

/
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in plétzlich aufkommenden Nebel. Hat sich
der Dunst verzogen, scheint es, ds hétte hier
nie ein Brunnen exigtiert. Azamir lechzt nach
einem Weg, sein Geféangnis verlassen zu kon-
nen, und sucht nach seinen funf Bannstelen,
irgendwo in Burgen, Tempeln oder Schatz-
kammern Mittel-Aventuriens, um se zu ver-
nichten. Er kann die Opfer des Wunschbrun-
nens zeitweise beherrschen, in der Umgebung
des Brunnens Alptréume und Angste erzeu-
gen, die Opfer seiner Taten dreimal zu Unto-
ten erheben und was der Schrecknisse mehr
sind.

Als méchtiger D&mon ist es Azamir méglich,
viele Wiinsche in gewisser Hinsicht tatsich-
lich zu erflllen. Doch igt die Erflllung stets
stigmatisiert und wandelt sich immer mehr zum
Fluch: Wer sch Reichtum wiinscht, wird Op-
fer von Neid und Habsucht; wer sich einen
geliebten Toten wieder |ebendig wiinscht, stellt
bald fest, was es bedeutet, einen Untoten zu
lieben; wer sich Gibermenschliche Fahigkeiten
wiinscht, verliert andere, menschliche Eigen-
schaften.

Bie Zwillingssteine

Beschreibung: Die beiden pechschwarzen und
kiihlen Obsidianbrocken von Handgrofe ha-
ben deutliche Bruchkanten, die genau inein-
ander passen und einst einen grofReren Stein
gebildet haben.

Wirkung: Die Steine entfalten ihre Wirkung
im Zusammenspiel miteinander, je nachdem,
wie weit de voneinander entfernt sind. Nor-
malerweise sind beide Bruchstiicke dunkel und
kihl. Ab einer Entfernung von etwa 30 Meilen
zueinander beginnen beide Steine von innen
heraus leicht rétlich zu leuchten und sich zu
erwédrmen. Leuchtkraft und Temperatur stei-
gen, wenn die Entfernung geringer wird. Ab
drei Meilen Entfernung wechsdlt die Farbe zu
Glutorange, ab funfhundert Schritt zu hellem
Gelb. Ab etwa hundert Schritt Sind die Steine
strahlend weif3 und kénnen ob der Hitze nur
noch mit Handschuhen beriihrt werden. Bei
weniger ds 10 Schritt Entfernung leuchten die
Steine im grellen Blauweil3, blenden jeden
Betrachter und haben die Hitze eines Back-
ofens. Sobald sich die Steine unter Glutofen-
hitze bertihren, kommt es zu einer Explosion
von Licht und Farben, die dle Betrachter ge-
raume Zeit geblendet zuriickl&sst. Die beiden
Bruchstiicke sind nun wieder ohne erkennba-
re Bruchstelle vereint, der urspriingliche Stein
ist ein weilRer Obsidian.

Unter erheblichem Aufwand |&sst Sch der Stein
wieder spalten und die Bruchstiicke zeigen
wiederum dieselben Effekte.

Hintergrund und Besonder heiten: Diese Stei-
ne wurden von den Menschen gets nur as
Bruchstiicke gefunden. Thr Ursprung ist unbe-
kannt, doch es gibt Theorien Uber uralte Ori-
entierungsartefakte aus der |8ngst vergangenen
Zeit der Drachen oder Riesen. Da selbst Shefir
sagte, er wisse nicht, wie die Zwillingssteine
hergestellt wurden, muss die Artefakt-Thesis
asunbekannt gelten.

Wert: 2 S fur ein vermeintlich gewdhnlichen
Obsidian/vielleicht 50 Dukaten fir ein Bruch-
stiick

Szenariovorschlége: Perfekt geeignet, um die
Helden an einen bestimmten Ort oder auf die
Spur einer Person zu bringen. Die Gruppe
findet eine Halfte eines Steins, der Rest ergibt
sch von sdlbst.
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TRastullah-Bethaus zv Brig-Lo criffnct

BRIG-LO. Das unter grofiten Protesten seitens des almadani schen Adels von Reichserzmarschal l
Leomar Almaderich Sigeswild v. Berg genehmigte Bethaus des Rastullah zu Brig-Lo (Sehe AB 97)
ist vollendet. Nach einem Brandanschlag durch den im VVak ds Held gefelerten Aufrithrer El'Feneq
Ende Phex 1025 BF musste es benahe vollsténdig neu errichtet werden.

Nach Punin ist das Bethaus mit dem schwarzmarmornen 'Ohr Rastullahs' nunmehr das gréfite
seiner Art ndrdlich des Y aquir, wie sein Bauherr, Emir Dschelafan a-Tergaui ibn Thurschim, beim
Einweihungszeremoniell stolz betonte. Zu dieser Festlichkeit reisten neben dem Emir auch der
almadanische Kanzler Rafik v. Taladur sowie die betérend schone Emissérin des Kdifen am
oberen Yaquir an. Letztere, deren Name im Verborgenen bleibt, soll dem Vernehmen nach er-
staunliche Ahnlichkeiten mit Nedime, der Tochter des Kalifen, haben.

Die anschlieffende allgemeine Fiesta auf dem Dorfplatz verlief ohne stérende Vorkommnisse von
Seiten der Reconquistadores, obgleich der 6rtliche Boron-Geweihte Fraternello Corvinio von der
Teilnahme mit alerdings eher gemélligten Worten abriet. Kritisch dirfte sch die Existenz des
neuen Bethauses wohl erst wahrend des néchsten Rilgerfestes am 30. Praios auswirken, wenn
wieder Hunderte von frommen Zwdlfgotter-Glaubigen an die heilige Stétte von Brig-Lo pilgern
werden.

Niklas Reinke

@raf der ((aldwacht verschollen

ALMADA. Stetig im Fluss begriffen waren schon immer die politischen Wirrnisse des Raulschen
Reiches; Herrscher kamen und gingen, doch einer schien stets da zu sein: Graf Rabosch Sohn des
Reshmin von Waldwacht. Der vidleicht reichste Mann des Konigreichs Almada hatte seit seiner
unverhofften Riickkehr von der Trollpfortenschlacht das Interesse am kommerziellen Erfolg fest
ganzlich verloren und schien auf sonderbare Art von hheren Eingebungen getrieben zu sein.
Nachdem er seit bereits drei Gotterlaufen nicht mehr beim halbjahrlich tagenden Grafenkonvent
in Gareth gesehen worden war, entsandte K6nigin Rohga nunmehr einen Boten nach Taladur, um
sich nach der Gesundheit ihres 228 Gétterlaufe zéhlenden Lehnsmannes zu erkundigen.

Die Nachrichten aus der ehernen Feste Spéhricht geben Anlass zur Besorgnis, lief3 doch seine
Tochter Groschka wissen: "Als der Vater vor kurzem (d.h. im Winter 1023 BF, Anm. d. Red.) in
den Eisenwald hochzog, um das Mysterium der Steinkreise von Loganoth zu studieren, war er
voll diisterer Vorahnungen. Tja, ich denke, es wird wirklich Zeit, ihn suchen zu lassen.”
Natiirlich werden wir unsere Leserschaft sogleich in Kenntnis setzen, sobald der Redaktion neues-
te Informationen Uber den Verbleib des ehrwiirdigen Rabosch vorliegen.

Niklas Reinke

((Jo TRauch ist, ist nicht
immer Beuer

. SellungnahmedesOber stSrlanSchwertestreich

vonSlkenauzudenEr eignisseninWeiden:
Ferling Okenheld hat sch in seinem Artikel
Weiden in Bedrangnisin einigen Punkten so
unzutreffend ausgelassen, dass eine knappe
Korrektur angebracht erscheint:

Ad Primo: Das unter meinem Befehl stehende
Regiment Sichelgarde ist keine " Soldnertrup-
pe, die den reibungslosen Glitertransport tber
den Sichelstieg nach Weiltobrien gewahrlei-
sten soll", sondern — neben den traditionsrei-
chen Rundhel men und Griinrécken— die drit-
te regulére Einheit der Herzoglich Weidener
Truppen.

Ad Secundo: Das Herzogtum Tobrien igt in
keiner Weise an der Finanzierung der Sichel-
garde beteiligt, hat es fir seine knappen Gel-
der doch zahlreiche bessere Verwendungen.
Zu der Fehldarstellung Herrn Okenhelds kénn-
te gefiihrt haben, dass schon vor geraumer Zeit
die enemalige dritte Schlachtreihe nach Weil3-
tobrien geschickt worden ist, wo se seitdem
Teil des Tobrisch-Weidener Misch-Regimentes
PrinzArlan unter dem Kommando von Oberst
Taamar von Rauffenberg ist. Jenes schiltzt der-
zeit — solange die erste Schlachtreihe der Si-
chelgarde in der Heldentrutz steht - die Nach-
schubwege Uber den Sichelstieg. Jedoch l&sst
sch das Herzogtum Weiden keine seiner eige-
nen Einheiten auch nur zum Tel vom bedrang-
ten Bruder Tobrien bezahlen.

—Oberst Sirlan Schwertestreich von Silken-
au, Alt-Baron zu Drachenstein

Marco Schrage

Verstirkong fiir unsere Truppen in Tlsuor

TOBRIEN/ILSUR. Nachwievor ist dieL ageunser esBr lickenkopfesan der Klistesehr erngt - aber
gewiss nicht hoffnungdos. Ers am gestrigen Tage erreichte uns die Nachricht, dass weitere
Kéampfer der Sdldner des Sturmbanners die Stadt erreicht haben.

Nach der Invasion der Dunklen mussten die tobrischen Soldlinge ihr ates Domizil in Minzen-
berg aufgeben und lief¥en sch hernach in Gréflich Espen nieder. Sie kémpften zusammen mit den
Kaiserlichen Truppen Seite an Seite in Edlamsbriick und an der Trollpforte. AuRerdem sollen se
auch an der Erstirmung der Kleinwardstein nicht unbeteiligt gewesen sein. Zusammen mit Hilfs-
lieferungen und allerlei Nachschub konnten die Soldlinge nun auf einem Schiff die Blockade
durchdringen und in den Hafen Ilsurs einlaufen.

Unter der Fihrung des Silberfuches Darien 'Sharazar' Blouds trafen zwel Dutzend frische Sold-
ner in llsur ein. Gleich nach Eintreffen Ubergab der bisherige Befehlshabende, Falk Sonnenreif,
das Kommando ber die hun insgesamt 60 Kémpfer an Bloud.

Aus sicherer Quelle wurde uns zugetragen, dass die Abreise des Silberfuchses nach Ilsur nicht
ganz freiwillig von Statten ging. Demnach hatte der Séldner in Baliho im Streit einen Mann
erschlagen. Da die Schuldfrage nicht eindeutig geklart werden konnte, stand Bloud nun vor der
Wahl, seine Strafe im Kerker zu verbiiRen oder sich auf unbestimmte Zeit nach 1lsur zu begeben.
Statt uns in Vermutungen Uber Schuld oder Unschuld Blouds zu ergehen, setzen wir fortan all
unsere Hoffnung auf die erfahrenen Kampfer, die schon an vielen Fronten ihre Treue zu Tobrien
bewiesen haben. Mit ihren 60 Schwertarmen bilden die Soldlinge des Sturmbanners nun das
Riickgrat der Verteidigung llsurs. Und so soll auch an dieser Stelle noch einmal der Kampfruf des
Sturmbanners erklingen: "Ob Rondra, Angrosch, Swafnir, Kor - Seg oder Tod, Sturmbanner
vor!"

OlafLobe
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Baronic Ostlingen
ist wieder fre

' SALTHEL. Nach der letzten Untat des unter

Reichsacht stehenden Réuberbarons Terkol von
Buchenbruch haben Truppen verschiedener
Weidener Adliger auf Geheil? der Herzogin
und des Markverwesers der Sichelwacht nun
den Kampf gegen den Raubritter aufgenom-
men (Sehe AB 100).

Mitte Boron war eine grofiere Streitmacht un-
ter dem Befehl der Vogtin von Herzoglich
Nordheim in die von Terkol usurpierte Baro-
nie Ostlingen einmarschiert, besetzte dort dle
wichtigen Orte und Punkte und ist nun dabe,
das Lehen s0 gut es geht von dlem Rauberge-
sindel zu séubern. Dabel konnten bereits gro-
l3e Fortschritte erzielt werden, sodass der Ab-
schluss des dortigen Einsatzes nur noch eine
Frage der Zeit zu sein scheint und wieder Recht
und Ordnung in der Baronie herrschen.

Als letztes Riickzugsgebiet verbleibt dem Rau-
berbaron dann nur noch die ebenfals von ihm
tyrannisierte Baronie Schroffenfes, in der aber
unbestétigten Berichten zufolge auch nicht n&-
her bekannte Mal3nahmen gegen ihn im Gan-
ge sin sollen.

Marcus Friedrich
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Zusammenkunft der Bannstrahler

WEHRHEIM/AURALETH. In seiner monumentalen Festung Auraleth bei Wehrheim zieht der Bannstrahlorden, die grofite Ordensgemeinschaft
der Praios-Kirche, in diesem Winter seine Kriifte zusammen. Es steht zu vermuten, dass dies eine Reaktion auf die erneute Bedrohung des
Reiches durch die Schwarzpelze an der Nordgrenze ist.

Der Kampf gegen die Orks hat im Orden, der sich
Uberwiegend aus tief glaubigen Laien zusam-
mensetzt, Tradition. Das ehemalige Illuminat!
Greifenfurt, in welchem der Orden entstand, ist
ein Gebiet, das stdndig im Abwehrkampf gegen
die wilden Mordbrenner stand. Der Einsatz der
WeilRen Ritter auf den Blutfeldern im Kampf um
Gareth unmittelbar nach der Wiedererstehung
des Ordens in den Magierkriegen ist Legende.
Das letzte Ma versammelte der Hochmeister
Ucurian Jago die GeiRler® vor acht Gétterlaufen
angesichts der Rickkehr dunkler Méchte. Davor
gab es lange keine Versammlung dieser Art. Eine
solche Zusammenkunft ist aulRergewodhnlich, und
das Generalkapitel verkiindete in solchen Fallen
bisher immer richtungsweisende Entschlisse.
Alle Mitglieder, auch Anhénger und Sympathi-
santen wurden eingeladen und selbst die dem Or-
den Verbundenen aus den Reichsprovinzen, al-
len voran Darpatien, Garetien und Nordmarken,
wurden mobilisiert. Abordnungen aus dem be-
drohten Greifenfurt wie auch aus dem umkémpf-
ten Tobrien und aus vielen anderen Regionen
Aventuriens wagten die gefahrliche und strapa-
zidse Reise durch die winterliche Landschaft zur
Tempelfestung Auraleth, um vor dem General-
kapitel zu berichten und Instruktionen zu emp-
fangen. Selbst Inquisitionsréate verzichten auf
Teile ihrer Eskorten und mussen eine Zeit lang
mit Soldlingen auskommen.

So standen Mitte Hesinde einfache Waffenknech-
te neben Ordenssoldaten und gepanzerten Rit-
tern auf dem inneren Hof von Auraleth. Zuvor
waren se von den Stral?en Wehrheims bis hinauf
zur Feste gezogen und hatten gemeinsam einen
Chora angestimmt, in dem se Praios' Allmacht
und herausragende Stellung priesen und sich
dabel sdlbst ziichtigten, da es ihnen bislang noch
nicht gelungen war, die absolute Ordnung des
Gottgebieters zu errichten. Jungfraulich weilZer
Schnee wurde dabei unter den vielen Stiefeln zu
Matsch. Auf den umliegenden Galerien, Wehr-
gangen und eilig errichteten Tribiinen fanden
sch Adel, Prélaten der Praios-Kirche, Reichsoffi-
ziere und Prominenz ein — darunter nicht weni-
ge, die Familie, Freunde oder Gut im Osten verlo-
ren haben. Se dle schienen die strengen Vorstel-
lungen des Bannstrahls zu teilen. Wei3 und Gold
dominierten. Das Heer war umhllt von Weih-
rauchschwaden. Zwar schien es nicht mehr so ge-
waltig wie in friheren Zeiten, war aber noch im-
mer so zahlreich, dass bel Vertretern der Magier-
gilden die Befurchtung laut wurde, der Orden
Uberschreite die Bestimmungen des Garether
Pamphletes®. Manch einer, der bei der letzten Ver-
sammlung hier stand und im Kampf gegen das
Bose fid, wurde bereits durch ein jingeres Ge-
sicht ersetzt.

Angekiindigt durch den Klang eines grofRRen
Gongs erschien Seine Erhabene Weisheit Hilbe-
rian Praiogriff 11., der Bote des Lichtes, begleitet
von dem mit dem Alter zunehmend eindrucks-
voller gewordenen 'Erwéhiten' Ucurian Jago und

dessen Vertrauten auf einem durch steinerne
Greifen gestiitzten, wuchtigen Balkon. Der Got-
terdienst wurde unter dem Himmelszelt, unter
dem durch die Wolken blickenden, strahlenden
Anlitz Praios zelebriert, denn die weilRen Tem-
pelbauten der Festung fassten nicht ale angerei-
sten Glaubigen. In Seiner Segnung nannte der

Seine Exzellenz Ucurian Jago
Hochmeister des Bannstrahlordens,

Heliodan die Bannstrahler "auserwéhlte Ritter
des Lichtes', die auch "in diesem Zeitalter ihre
Burde tragen" wirden. Dieses Bekenntnis gilt
dem Orden, der sich gerne as 'Rickgrat der
Praios-Kirche' sieht, ds Rickbesinnung auf die
Kréfte, die den friiheren Gegenboten auf seinem
Weg unterstitzt hatten.

Der Hochmeister wéhlte scharfe Worte, ds er hin-
ab zu der in Formation angetretenen Menge mit
ihren Bannern und Standarten sprach: "Flief3en-
de Spenden und die mehr und mehr zunehmen-
de Zahl unserer Sympathisanten, Anhanger und
Mitstreiter stellen wir fest, seit das schadliche
Wirken der Zauberei im Osten offen ans Licht
tritt. Wer den Gotterfursten ehrt und fir das Reich
ist, der bekennt sich in diesen Tagen zu uns. Das
Bose wére schnell erstickt gewesen, wenn der
Bannstrahl nicht den Restriktionen seiner Fein-
de im Reich ausgesetzt wére. [..] Noch immer
wollen einige nicht begreifen, dass sich kein Zau-
berwirker der Ordnung flgt, wie se vom Gotter-
flrsten beschlossen ist. Zauberei, die frevelhafte
Selbstliberschétzung einiger verdorbener Krea-
turen, in hohere Gesetze einzugreifen, ist an sch
ein Vergehen gegen die gottliche Ordnung und
flhrte zu dieser Katastrophe. Bislang hat noch
jedes Reich darunter gelitten, wenn Menschen,
ob Untertan oder Herrscher, sich in den Wahn ver-
stiegen, dem Gotterfirsten keinen Gehorsam

schuldig zu sein — oder gar die eigene Vergottli-
chung anstrebten. Das aber igt schlimmste Hére-
sie, und wo de offen zu Tage tritt, da ist die Eiter-
beule der Dekadenz schon Ubergrofd aufgequol-
len. Doch die Erkenntnis derartiger Missstande
verbreitet sich, und die Revison der Zusténde im
Reich wird moglich. Moge sie eine Wiedergeburt
der wahren Ordnung einleiten! An uns liegt es zu
vermitteln, welche Offenbarung der Erste und
Hochste der Gotter den Menschen mit dem Be-
stehen der Festung Beilunk inmitten von Gewalt
und Chaos sandte. Die Furstilluminata, unsere
geliebte und erleuchtete Glaubensschwester,
fuhrt uns vor Augen, dass nur die reine Ordnung
der Bedrohung durch das Bose standhélt. Ein Sieg
wird nur durch bedingungslose Demut gegentiber
dem gottlichen Willen und hompromisslose Aus-
l6schung alen Makels an uns selbst und an unse-
rem Umfeld moglich!*
Deutlich wird, wie stark das Wunder von Beilunk®
den Orden beeinflusst hat. Und so Uberrascht es
wenig, dass Seine Exzellenz Reichsadmiral
Rudon von Darbonia zu Mendena geladen war,
um im kleinen Kreis von den Bemuhungen der
Perlenmeerflotte um Bellunks Versorgung zu be-
richten. Es spricht fir den Einfluss des Bann-
strahls, trotz gelegentlicher Schmahungen aus be-
stimmten Kreisen, dass der Admira tatséchlich
anreiste. Wir halten es firr unsere Pflicht, dem
interessierten Leser ein im Rahmen dieser Be-
sprechungen aufkommende Geriicht nicht vor-
zuenthalten: Die Lage fur die belagerte Stadt habe
sch in den letzten Gotternamen bedrohlich zu-
gespitzt - wie zuletzt im Dirresommer 1024 BF.
So wird angeblich nicht nur die Schivone Kaiser
Reto vermisst, die ds Blockadebrecher eingesetzt
wurde, sondern auch ein groRerer Versorgungs-
konvoi igt Uberfélig. Der Admiral soll bekannt ha-
ben, dass die Perlenmeerflotte fir kinftige Un-
ternehmungen schlicht die Mittel nicht aufbrin-
gen konne. Daraufhin, so heifdt es, s8 der Hoch-
meister des Bannstrahlordens ausféllig gewor-
den. Augenzeugen berichten, dass der Admiral
im SchweilRe seines Angesichts und wortlos den
Rittersaal und schliefdich noch bei Nacht die Fes-
tung selbst verlassen habe. Bis tief in die Nacht
hinein dagegen soll der Bote des Lichtes dem
Hochmeister gelauscht und ihm gelegentlich
Worte tiefer Erkenntnis offenbart haben.
Einige AuRerungen des Hochmeisters in seiner
offentlichen Rede und etliche Sétze, die im per-
sonlichen Gesprach mit dem Admiral gefalen
sein sollen, kénnten ein Nachspiel vor dem
Reichsgericht haben, hief3 es einige Praios-Laufe
spater aus dem Umkreis von Darbonias. Der
Reichsrichter Baron Graphiel Blauendorn-Laca-
ra von Metenar dementierte dies jedoch: "Das
Reichsgericht sieht in Bezug auf die ihm vorlie-
genden AuRerungen keinen Grund zu interve-
nieren."
Seine Hochgeboren ist, das s8 angemerkt, selbst
Mitglied des Bannstrahlordens.

Philippe Mindach
(mit Dank an dle Beteiligten)

1) Hluminat: friherer Begriff fir die heutigen Lichteien, die Bezirke von Tempeln, denen ein Erleuchteter der Praios-Kirche vorstellt.
2) GeiYler: landldufige Bezeichnung fir die Bannstrahler; von Mitgliedern des Ordens meist nicht gerne gehort
3) Das Garether Pamphlet enthalt vor allem beschrénkende Gesetze betreffs Zauberei und Zauberkundiger. Eswurde 596 BF von einer Zusammenkunft von Garether Biirgern, Adligen
und verdienten Kdmpfern unter dem Eindruck des GrolRenwahns der Magier, aber auch der vorherigen Priesterkaiserwillkir verabschiedet. Weniger bekannt sind Auflagen fir einige
Kirchen, insbesondere der des Praios. So ist es nicht nur Magiern untersagt, Lehen zu fiihren, sondern eben auch Geweihten (die darum heutzutage durch einen Kastellan oder sonsti-
gen Stellvertreter nur indirekt Lehen besitzen kdnnen). Die Auflagen, deren Verletzung durch Gildenvertreter bemangelt wird, beschrénken die Gesamtzahl der Waffentréger im Bann-
strahlorden der Praios-Kirche. Dadurch sollte gewahrleistet werden, dass die Praioten nicht noch einmal die Herrschaft in die eigenen Hande nehmen. Angesichts der bedrohlichen Lage
wurde in den letzten Gotterldufen schon mehrfach dartiber beraten, ob man die entsprechenden Passagen streichen solle, aber bestimmte Kreise verteidigen die Regelung vehement.

4) Wunder von Beilunk: In den Tagen der Belagerung Beilunks durch die Horden des Bethaniers bekannten sich die Eingeschlossenen unter Filhrung der Markgréfin zu Beilunk
Gwidahenna von Faldahon riickhaltlos zu den Geboten des Praios und wurden errettet. Gwiddhenna wurde dadurch zur Firstilluminata von Beilunk und zur Ikone der Bannstrahler.

(SieheDer Chor der Sonne, AB 71.)
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Der lange Arm der Orken:

&in halbes kaiserlich albermisches Regiment desertiert —
TKampfe zwischen Allberniern und (Saretien

ROMMILYS/IGARETH/HAVENA. Eigentlich hatte dasalber nische Entsatzheer dem bedrangten Dar patien am Arvepass zu Hilfe kommen sollen -
ausger echnet wahrend Albernia der schwersten Krise seit dem Birgerkrieg entgegen sah. So kam es, dass die dramatischen Ereignisse vor
Winhall in Darpatien eine ebenso dramatische — und flr die Biirger im Herzen des Mittelreiches erschreckende — Fortsetzung fanden. Aus
falsch verstandenem Patriotismus gingen fast 300 Albernier von der kaiserlichen Fahne. Uber die Hintergriinde der unerhérten Ereignisse
berichtet fir den Boten Halman ui Kilstane, seit 1019 BF Kriegsberichterstatter der Havena-Fanfare.

Die Mora der kaiserlich abernischen Trup-
pen war sait langem nicht mehr gut zu nennen
—gpdtestensnachdemdielI1. Démonenschlacht
senahezu halbiert hatte. Verbrannt am Todes-
wall, niedergemetzelt am Ful3e des Feldherrn-
hiigel sdes Damonenmeisters— keine Provinz
des Reiches, Tobrien ausgenommen, hatte so
viele Garderegimenter eingebiif. Die Erwar-
tungen mancher Albernier und der albernischen
Offiziere aber, nun werde die militérische Stér-
ke der Provinz schnell wieder hergestellt, wur-
den enttéuscht, Klagen Gberhort, die Lésung
des Problems st Jahren verschoben.

Die Stimmung der Albernier war deshalb oh-
nehin schon angespannt, ds ihnen im Travia
der Befenl zum Abmarsch nach Darpatien er-
tellt wurde— zumal man trotz Warnungen na-
hezu die gesamten albernischen Reichstrup-
pen abgezogen hatte. Trotz verfriihtem Schnee-
fdl am Greifenpass machte sich das Heer auf
denWeg(ABIOI).

Schon Tage vor Erreichen des Passes horte
man in den Rethen der Albernier das melan-
cholische Lied der Nebel nacht— und schlief3-
lich auch die trotzige Hymne von Selma Bra-
gold, jener Edlen, deren Kampf gegen die Orks
dereinst zur Griindung Albernias gefiihrt hat-
te.

Der Vormarsch der Albernier war nach den
bestiirzenden Nachrichten aus Winhall kaum
bis Rommilys vorangekommen, so dass sich
der Eindruck vorsétzlicher Verzdgerung ein-
siellte. Doch wurde be den Alberniern kein
Wort laut, wurde das Ausmal? des Unmuts ver-
heimlicht, wohl auch vor der Spitze des Hee-
res. Nur so igt vielleicht zu erkléren, dass der
albernische Marschall Throndwig Helman in
dieser kritischen Situation die Loyalitét seiner
Truppen Uberschétzte, ds er am Darpat lang-
samen Marsch befehlen lief3 und zu Bespre-
chungen mit dem darpatischen Stab aufbrach.
Am néchsten Morgen wurde offenbar, dass sich
eineganze L anze Soldaten— anscheinend ge-
schlossen — abgesetzt hatte. Die Stellvertrete-
rin des Marschalls lief3 den ganzen Zug stop-
pen und die Fahnenflichtigen suchen — ohne
Erfolg.

Als der Marschall schliefdich zuriickkehrte,
war Kklar, dass die Situation zwischenzeitlich
auller Kontrolle geraten war: Fast die Hélfte
der Albernier war nunmehr von der Fahne ge-
gangen. Die Art und Weisg, in der die Deserti-
on von Statten gegangen war, deutete auf plan-

Aventurischer Bote - No. 102

volles Vorgehen und vorherige Absprache hin.
Zwel Schwadronen der Abilachter Reiterel
wurden komplett, andere teilweise vermisst;
hinzu kamen die meisten Soldaten der Have-
ner Garde. Bemerkenswerter Weise desertierte
auch die Leibschwadron des Marschalls, die
von dessen eigenem Sohn Baron Reto Helman
von Lyngwyn kommandiert wurde.

Dem Marschall war bewusst, dass— abgesehen
vom Scheitern der Absicht, den Darpatiern und
Garetiern am Arvepass militérisch beizuste-
hen — dies das Ende seiner Karriere war, das
Ende seines immerhin zwdlfjdhrigen Komman-
dos Uber die Kaiserlichen in Albernia. Er be-
fahl seiner Stellvertreterin, die verbliebenen
Leute zum Arvepass unter die kaiserliche Fah-
ne des darpatischen Marschalls zu fuhren. Er
sdbst brach auf, um bel den Deserteuren zu
retten, was zu retten war. Noch einmal trat der
Ritter der Gottin vor seine Leute, machte ih-
nen Mut und verliel3 e noch zur selben Stun-
de, in sch gekehrt und niedergeschlagen. Sei-
ne Offiziere verabschiedeten ihren Marschall
mit aufrichtigem Bedauern. Jeder wiederholte,
was der Marschall selbst zuvor seinen Leuten
gesagt hatte: "Eswar eine Ehre, an Eurer Sate
zu dienen."

Die Fahnenfllchtigen hatten sch zunéchst
Richtung Gareth gewendet, um die Stadt so-

dann zu umgehen und weiter durch den Kosch
und die Nordmarken in das vom Orken be-
dréngte Albernia zu ziehen. Sie entschieden
sch fiir den Weg nérdlich um Gareth herum —
und liefen ihrem Unheil in die Arme. Denn se
stief?en auf das halbe garetische Gardereiterre-
gimentGoldeneLanze.

Die Gardereiter waren vor Wochen ausgesandt
worden, um einem moglichen Einfal der Or-
ken in Greifenfurt oder gar Garetien zu begeg-
nen. Die Kunde von der abernischen Fahnen-
flucht hatte Gareth schnell erreicht — und da-
mit auch den Reicherzmarschall Leomar vom
Berg, der zornesrot befohlen haben soll: "Hetzt
ihnen den blutigen Ugo an den Hals!"

Der Bote aus Gareth, der abernische Mar-
schal und die Fahnenfliichtigen trafen fast
gleichzeitig auf die Goldene Lanze, in Sicht-
weite des Gutes Berstenbein im Lande Ral-
lerspfort.

Marschal Throndwig preschte zur garetischen
Regimentsfahne, doch zu Gespréchen war es
zu spét. Die Rethen der Kaiserlichen standen
sch bereits feindlich gegentiber. Eben befahl
Garetiens Marschall Ugo von Mihlingen den
Angriff.

Die Abilachter Reiter brachen nun durch die
erste Reihe der Garetier, dlem Anschein nach
mit einer klassischen Finte, wie Se Marschall

a

—Garetiens Marschall Ugo von Miihlingen

gen wurde.«

Stimmen zur Desertion der Albernier

»In meiner ganzen Laufbahn ist mir cin solcher Vorfall von Massenfeigheit nicht unterge-
kommen — nicht vor Jergan und nicht vor der Trollpforte. Die Mannschaften hitte ich in die
Warunkei gepeitschrund die Offiziere auftkniipfen lassen! Das hiitte alle Renegaten fiirderhin
gemahnt, ihren Eid nicht zu brechen und ihre Ehre nicht zu beschmutzen!«

»Die Nachrichten sind beunruhigend, das stimmt. Doch werden noch weitere folgen. Oder
glaubt Thr, die Albernier wiirden es Gareth vergessen, dass die Truppen nicht da waren, als
der Ork Winhall tiberfiel? Oder glaubt Ihr, sie wiirden die unbarmherzige Hand des Miihlingers
vergessen? Hoffen wir, dass sie thren Eid nicht ganz vergessen haben, wenn der Ork geschla-

—Meisterin der Mark Greife nfurt Faduhenne von Gluckenhagen

»Ich selbst habe vor Tuzak gekdmpft, an den Trollzacken und wihrend der tobrischen
Invasion. Niemals habe ich mutigere Soldaten erlebt als die Albernier. Sie sind stolz, das ist
wahr, aber wer immer von Verrat spricht, der sollte nicht vergessen, dass ein GroBteil der
Albernier stets treu zum Reich gestanden hat.«

~~Marschall Throndwig Raul Helman von Lyngwyn

~\
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AUS DEN REICHSPROVINZEN

Helman sdbst wahrend der Radromschlacht
im Winter 1020 BF (AB 68) angewandt hatte.
Alles deutete daraufhin, dass niemand Ande-
res as sain Sohn Reto selbst die Deserteure
anfuihrte. Doch nun antworteten die Reiter der
Goldene Lanze mit ihrer Furcht erregenden
Schlagkraft. Ein leichtes Regiment wie die Abi-
lachter Reiter — noch dazu mit FulRvolk von

derHavena-Flussgar deohneStangenwaffen—.

hatte in einem direkten Schlagabtausch nicht
den Hauch einer Chance.

Wieder und wieder wichen die Albernier aus -
zuletzt unter Zuriicklassung der rebellieren-
den Telle der Flussgarde, die durch die tage-
lange Verfolgung ohnehin schon am Ende ih-
rer Kréfte gewesen sein mussten. Sie fochten
tapfer und hinderten die Garetier an der Ver-
folgung, so dass die Abilachter der Schlacht
entfliehen und Richtung Albernia entkommen
konnten.

Alsbdd waren die verbliebenen Deserteure

Uberwaltigt, und Marschall Mihlingen jagte
zwel Schwadronen hinter den Flichtigen her,
wahrend der Rest seiner Leute die Gefangenen
zusammen trieb. Die Toten auf dem Schlacht-
fdd jedoch gemahnten an das Geschehen der
Ersten Schlacht auf den Silkwiesen: Jeder der
Toten hatte fir das Reich gekampft.

Marschall Throndwig suchte die Verhandiung
mit dem garetischen Marschall, bat um Par-
don fir seine Leute, beschwor ihn, die Ent-
scheidung der Krone in Gareth zu (iberlassen.
Das hitzige Wortgefecht wurde von Mhlin-
gen schliefflich barsch beendete: "Seine Ex-
zellenz Leomar vom Berg gab mir einen Be-
fehl — und ich werde meine Befehle auch aus-
fuhren!"

Von Mihlingen forderte zunéchst Marschall
Helman zur Ubergabe seines Marschallssta
bes auf.

"Ich rechtfertige mich nur vor der Reichsre-
gentin", soll dieser tapfer entgegnet haben. Muh-

Ve
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Govena von Hirschingen-Berg,
Obristin der Ferdoker Garde
Von Heimattreune und Kriegerehre

Ein Krieger aus Albernia berichtet vom Zusammentreffen der Abilachter Garde mit Govena von
Hirschingen-Berg im Kosch.

sZogerlich trabren die Abilachrer tiber die mehr denn hundert Schritt lange Briicke, die sich
iiber den Grofien Fluss spannt. Die Reiter waren gliicklich, Garetien nun hinter sich zu
wissen, doch zugleich war einigen die Furcht ins Gesicht geschrieben: Was wiirde vor thnen
liegen? Auf Koscher Seite driute der Flussfels, die michtige Barons- und Zollfeste, und
gerade vor ihnen das befestigte Tor am anderen Ende der Briicke. Die breiten Fliigel schwan-
gen auf, als die ersten Abilachter das Tor erreichten, Hinter dem Torhaus fiihrre die Reichs-
stralfie eine lange Rampe hinab. Eben hatten die letzten Reiter diese erreicht, da rasselte im
Torbogen ein Fallgatter hinab, und unten wurde den erschépften Soldaten der Weg verstellr.
Im Halbkreis erwarteten sie zwel Schwadronen, im Wappen das Ross und den Greifen: die
Ferdoker Garde, zum Kampf bereit!

Langsam nitherten sich die beiden Reiterscharen in Eisen und Stahl einander, doch ohne dass
die Lanzen sich senkten oder Sibel aus den Scheiden fuhren. Dann erwiderte die Obristin
von Hirschingen-Berg den militirischen Grub des jungen Helman. Die Reiterinnen ficlen
hinter ihr in Formation, und ohne ein Wort passierten die Abilachter und Ferdokerinnen
cinander.

Zwei Tage spiter meldete die Obristin auf garetischem Boden zwei Schwadronen Garde-
reiterinnen zum Kampfin Tobrien, wozu man dem Regiment bisher nicht seiner Fahne und
seiner Ehre entsprechend Gelegenheit gegeben habe.«

»Rondras Grufl, Herr Erzmarschall! [...] Ihr sprecht von Insubordination |[...] Erlaubt mir
festzustellen: Im Kosch steht man allzeit treu zu Reich und Heimat, und ich wiisste nicht,
was von beiden geringer zu achten sei. Am hochsten aber hiilt Ferdoks Garde die Gebote der
Leuin, und niemals senkte sie die Lanze gegen Gegner, die thr Schwert in der Scheide
behielten.« '

—aus einem Schreiben der Angunde von Falkenhag-de Herisson, Kaiserliche Marschallin
von Kosch

Anmerkungen:

® Govena von Hirschingen-Berg, Obristin der Ferdoker Garde, ist eine ergraute Reckin —ihr
Schicksal liegt nunmehr in Rondras Hinden.

@ Angunde von Falkenhag, die junge Marschallin von Kosch, entstammt selbst der Ferdoker
Garde und ist unserer Lesart nach aus nicht niher bestimmten Griinden eine Favoritin von
Emer, der sie ihren Posten verdankt.

e
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lingen aber lie3 ihn entwaffnen, nahm ihm sa-
ne Insignien und Uberstellte ihn einer Eskorte
nach Gareth. Der Brief, den zu verfassen Hel-
man noch gestattet wurde, enthielt ein Gna-
dengesuch fir die gefangenen Albernier. Der
'blutige Ugo' jedoch machte seinem Namen
dle Ehre: Nach kurzem Standgericht lief3 er
jeden Zehnten aus den Reihen heraustreten
und vom garetischen Profoss an Ort und Stelle
hinrichten. Die anderen wurden zum darpati-
schem Arvepass getrieben, um ein Strafbatail-
lon zu bilden, das ein letztes Ma kampfen
sollte, um seine Ehre wieder herzustellen.

In die Hinrichtungen platzte die Nachricht,
die Albernier hétten bei Steinbriicken wider-
standdos den Grofien Fluss berquert und
wéren nun auf dem Weg in den verschneiten
Greifenpass. So entgingen die Abilachter Rei-
ter der mdglichen Falle: die versperrte Briicke
vor ihnen, die Goldene Lanze im Ruicken.
Noch immer aber standen in Darpatien die
getreuen kaiserlich albernischen Truppen, von
denen man nicht wusste, wie man mit ihnen
verfahren sollte. Wére es nach Marschal Mh-
lingen gegangen, hétten diese Truppen entwalff-
net und gefangen gesetzt werden und nach
Priifung jedes Einzelnen entweder unter die
Fahne zurlickkehren oder dem Strafbataillon
hinzugefigt werden sollen. Ein aufgebrachter
darpatischer Addliger forderte gar die Aufl6-
sung des ganzen Regimentes, was vorerst un-
terblieb.

Das Schicksd des dbernischen Marschalls aber
bleibt auch weiterhin ungeklart. Im Konflikt
zwischen Garetien und Alberniawar er alein
deshalb wertvoll, da er ohne Zweifd den rang-
héchsten Gefangenen darstellte. In Gareth er-
wartet man einen spannenden Prozess Uber
einen kaiserlichen Marschall, der vor Eintritt
in den kaiserlichen Dienst Ritter der Gottin
und mithin Geweihter der Rondra gewesen war.
Anberaumt wurde der Prozess hingegen bis
zur Stunde noch nicht. Flrchtet man die Kon-
seguenzen in Albernia? Oder ahnt man in
Gareth, dass der Marschall, dessen Truppen
dem vom Orken bedrohten Albernia fahnen-
fllichtig zueilten, zur Symbolfigur werden
konnte? Auch (zumindest in Gareth, weniger
in Havena) fir den Marschall diirfte sprechen,
dass er ohne Riicksicht auf die albernische Ju-
gend im Namen der Krone Rauls ganze Kom-
panienim Kampf gegen die so genannten Hept-
archen geopfert hatte.
Es it durchaus moglich, dass die Ereignisse
letzten Endes zur Entfremdung zwischen Al-
bernia und dem Reich fuhren — hier ist das
letzte Wort noch nicht gesprochen. Vor Win-
hal und am Arvepassdlerdingsbleibt dieLage
auch weiterhin prekar.

Halman ui Kilstane

Andreas Kovermann und
Bjorn Berghausen
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Gidestreue

Als Mauschm im Zelt des Schwertes der Schwerter

eric Ereignisse, dicaufden vomngegangcncn
Seiten geschildert wurden, sind auch an der
Rondra-Kirche nicht spurlos voriiber gegan-
gen. Diese Meisterinformation ldsst uns an
dem Gespriich des Schwertes der Schwerter
und der Roten Riite zum Thema "Helman in
&{ettcn’ teithaben. )

Im Zelt des erhabenen Schwerts der Schwer-
ter zu Schwirzhofen / Tobrien:

Rondred Donnerklinge, der Hohe Herold der
Rondra-Kirche, lief3 das Dokument sinken,
und die Worte, die er verlesen hatte, klangen
noch in den Ohren seiner Zuhdrer nach. Mit
einem kurzen Blick in die Runde vergewisser-
te er sich, dass allen die Bedeutung der vorge-
tragenen Zeilen bewusst geworden war. Das
Schwert der Schwerter reagierte ds erste. Se
schlug mit einem lauten Knall ihre flache Hand
auf die schwere Tischplatte und schloss fir ei-
nen Moment die Augen. Jaakon von Turjdeff,
der Siegelbewahrer, fuhr erschrocken zusam-
men, was der Leibmeister Ucurian von Quel-
lensprung mit einem verbliifften Seitenblick
quittierte. Rondred erlaubte sich ein kaum
merkliches spéttisches Lacheln, dann kehrte
s@in Blick zur Erhabenen zurtick, die mit ge-
furchter Stirn auf das Dokument in seiner Hand
Sarrte.

"Helman in Ketten! Sie werden aus ihm und
dieser Geschichte ein Politikum machen. Ent-
weder Albernia oder Gareth, oder dle beide.
Was fUr eine verdammte Sauerei!"

Der Blick der Erhabenen ging ins Leere, ds
de im Geiste die mdglichen Konsequenzen
durchdachte.

Rondred réusperte sich. "Seid | hr nicht schon
enen Schritt zu weit, Erhabene? Was ist mit
Helman selbst? Er schwor dem Reich Treue,
ig aber dennoch immer ein Geweihter der
Rondra geblieben. Was werden wir fir ihn
unternehmen?’

"Das hat Sch Helman salbst eingebrockt”, fuhr
Joekon auf. "Eswar dlein seine Entscheidung,
auch dem Reich den Treueid zu leisten. Von
uns kann er keine Hilfe erwarten! Noch dazu,
wo ihm die Hafte seiner Truppen desertiert
is. Und so was passiert einem Rondra-Ge-
weihten!"

Die Erhabene blickte vom einen zum anderen
und schittelte gereizt den Kopf. "Da haben
wir eswieder: das Erbe des Dichterkomturs.*
Dieses unselige Gesetz muss endlich aus der
Wt geschafft werden!"

Rondred und Jaakon nickten nachdriicklich,

Ucurian blickte se fragend an. Die Erhabene
seufzte leise, bevor ge zur Erklarung ansetz-
te: "Der Erhabene Morguno Comto von
Schreyen hat uns in seinem Nachlass dlerlei
Gesetze hinterlassen, Uber die sch nachfol-
gende Erhabene und Rote Réte schon buch-
stablich die Kdpfe einschlugen. Unter ande-

Amiswappen des
Schwertes der Schwerter

rem stammt aus seiner Feder die Mdglichkeit,
einen Rondra-Geweihten von alen seinen
kirchlichen Pflichten und Amtern zu entbin-
den, um den Treueid gegeniiber einem weltli-
chen Herrn zu erméglichen - allein bezogen
auf das Neue Reich, versteht sich. Und so ver-
halt es sich auch mit Throndwig Helman, dem
abernischen Marschall. Er bekleidet ein welt-
liches Amt und schwor dem Reich einen Treu-
eid. Zuvor aber empfing er die Weihen der
Rondra und schwor sowohl der Gottin as auch
der Kirche seinen Gehorsam. Von seinem Eid
gegentiber der Kirche wurde er von Dragosh
Corrhenstein mittels dieses Gesetzes befreit—
eine Entscheidung, die mir stets unbegreiflich
blieb, wie so viele seiner Entscheidungen ...

Wie dem auch s4i, kirchenrechtlich befinden
sich solche Gesetze aus dem Nachlass eines
Erhabenen in einer Grauzone, so fern se nicht
im Rondrarium aufgenommen wurden. Dasje-
wells amtierende Schwert der Schwerter kann
sich daran halten oder auch nicht. Meine Posi-
tion in dieser Angelegenheit ist ganz klar: Von
Schreyens Nachlass ist eine Ansammlung von

vollig verantwortungslosen Stiimperhaftigkei-
ten, von denen ich wiinschte, ich konnte se
ein fir ale mal aus den Archiven tilgen."
Rondred warf das Dokument auf den Tisch.
"Und dennoch habt Ihr Corrhensteins Erlass,
was den albernischen Marschall angeht, nicht
riickgangig gemacht, as Ihr seine Nachfolge
antratet!"

Jaakon holte vernehmlich Luft ob des scharfen
Tons, den Rondred anschlug. Die Erhabene
blickte finster auf das Dokument.

"Soist es', sagte sie dumpf.

"Darfich fragen, warum? Immerhin sif3e Hel-
man heute nicht in diesem Dilemma, wenn I hr
Zur rechten Zeit reagiert héttet!”

"Rondred!" Jaakon war halb von seinem Stuhl
aufgesprungen, Zorn und Empdrung standen
ihm hell ins Gesicht geschrieben. Die Erhabe-
newinkte ab und l&chelte fast.

"Ruhig, ihr Roten Réte! Wir sind hier nichtin
der Lowenburg mit ihren dicken Mauern. Es
soll ja nicht das ganze Heerlager mithekom-
men, in welchem Ton der Beraterstab mit der
Erhabenen umgeht." Sie wurde wieder ernst
und wandte sich an Rondred. "Natirlich hast
du Recht, wenn du sagdt, dass ich beizeiten
hétte reagieren sollen, statt heute meinen Vor-
gangern zu zirnen. Doch das, mein Hoher
Herold, hat uns heute nicht zu kimmern. Was
uns heute zu beschéftigen hat, ist die Tatsache,
dass sich wohl weder Albernia noch Gareth
die Gelegenheit entgehen lassen werden, Hel-
man flr ihre eigenen Zwecke zu opfern. Sein
Amt und seine Person sind vid zu symboal-
tréchtig.”

Jaakon machte Anstalten zu sprechen, doch
die Erhabene winkte ungeduldig ab.

"Dass ihm eine solche Nachlassigkeit, wie die
Stimmung seiner Truppen derart fasch einzu-
schétzen, nicht unterlaufen durfte, steht véllig
aul%er Frage, Jagkon. Aber darum geht es mir
jetzt nicht. Ich will nicht, dass man einen
Rondra-Geweihten der Staatskunst opfert. Die
Herrin verlieh ihm einen Teil ihrer géttlichen
Kraft — dawill es mir nicht Recht erscheinen,
dass man ihn derart verschwendet. Rondred,
mein Hoher Herold, meinen Willen kennst
du nun. Du wirst wieder nach Gareth reisen
und dich um diese Angel egenheit entsprechend
kiimmern."

Rondred erhob sich und bestétigte mit rondri-
anischem Gruf? den Befehl. Als er das Zelt der
Erhabenen verliel3, ahnte er, dass es einewirk-
liche Herausforderung werden wiirde.

Susi Michels

*) 802818 BF: ‘Dichterkomtur’ Morguno Comto von Schreyen als Schwert der Schwerter, Die Gotter des Schwarzen Auges, Seite 39,
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AUS FERNEN LANDEN

T)ovadisturm ing Invorasreich

Inveilige Thalionmel, stch uns beir

NEETHA. " Der Sandldwe schléft niemals, auch
wenn er die Augen geschlossen halt",
heif3t esbe den Beni Brachtar in Chaba-
bien. Flr Generationen war dieses Volk
mit den Beni Arrat im angrenzenden Ar-
ratistan in todlicher Blutfende verstrickt,
und jenseits der Hohen Eternen schienen
die 'ké&mpfenden Sultanate' fern aller Eini-
gungsbemiihungen des Kalifen einzig mit
sich sebst beschéftigt.

Wir wissen nicht, wie es dazu gegkommen ist,
und wir wissen nicht, von welcher Dauer es
sinwird, aber fir den Moment ist dieseFehde
begraben —mehr noch, man scheint ein glei-
ches Ziel zu verfolgen: Das Andenken der
Heiligen Thalionmel vergessen zu machen!
Bidang war es ein ruhiges Jahr an der stidli-
chen Grenze des Horasreiches gewesen - ver-
réterisch ruhig. Doch konnte man sich nicht
tatséchlich in Sicherheit wéhnen? Der Friede
mit den barbarischen Thorwalern war ge-
schlossen, Al'Anfa zeigte sich seit der Reise
des Prinzen Timor in die slidliche Metropole
friedlich wie sait Gotterlaufen nicht, und die
Novadis schienen sch tief in einen aufreiben-
den Krieg gegen die Echsen verwickelt zu ha-
ben. Dem gemeinen Ackerbauern und Vieh-
zlichter konnte dies nur Recht sein: Das Le-
ben ist hier ohnehin entbehrungsreicher dsim
Herzen des Lieblichen Feldes. Und doch soll-
te der Frieden eine Tauschung sein.

Es war der Monat des Unergriindlichen, der
Tod und Leid mit sich brachte/Das Beben
donnernder Pferdehufe auf saubigem Steppen-
boden riss die Bewohner der Drélschen Grenz-
commandaturen am frilhen Morgen des 23. Bo-
ron, von den Unglaubigen 'Rastullahs Erschei-
nen' genannt, aus dem Schig. Die Birger und
Bauern mochten nicht glauben, was ihre Au-
gen erblickten: Hunderte Reiter preschten auf
wutschnaubenden Hochlandpferden aus den
Audéufern der Eternen in das Land hinein.
Wiiste Kriegsbemalungen bedeckten die Ge-
schter der bartigen Novadikrieger in ihren |uf-
tigen Trachten. Im Winde flatterten Gbergrofe
Fahnen in dunklem Rot - in barbarischer Sit-
te, wie esihr Gotze Rastullah befiehlt, vor dem
Kriegszug im eigenen Blute getréankt.

Die Beni Brachtar und Beni Arrat verbreiteten
ein Bild des Grauens, dsihre neun Reiterhor-
den in Weller und Dorfer eindrangen. Pani-
sche Schreie und verzweifdtes Weinen erstick-
ten asbad in hungrigen Feuerlohen und im
Tod durch Khunchomer und Waqgif

Diese Krieger, die sich sdlbst ds die 'Elite der
Novadis bezeichnen, machten keine Gefan-
genen, denn an Sklaven war ihnen nicht gele-
gen. Plundern und brandschatzen aber taten
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se, wo es nur etwas Wertvolles zu erheischen
gab. Vergessen schien ihnen die Schmach, as

scher, empfinden die Beni Brachtar fir diese
'Martyrer'. Und mit jedem nun gettteten
Feind wollten se wohl deren Andenken
ehren.
Die Kunde Uber den Einfall der Wiisten-
krieger konnte kaum schneller nach Dr6l
und Neethagelangen, ds sch die erbarmungs-
lose Wdze aus Hufen, Stahl und Verwiistung
in den kommenden drel Tagen der Kiiste n&
herten. Wobran war das Ziel. 50 Meilen von
der Konigstadt und nur 40 Meilen von der Cha
babfurt bel Neetha kam der Raubzug am 26.
Boron zum stehen. Auch wenn die Befesti-
gungsanlage der kleinen Handel sstadt diese fiir
einige Zeit lang schiitzen wiirde, so musste die
belagernde Ubermacht der Novadis mit ihren
wiitenden Schlachtrufen einschiichternd wir-
ken, zumal man sdbst kaum vier Dutzend
Wachbiittel entgegenzustel-

len hatte.

An der Eroberung Wobrans
aber schien den Novadis
nicht gelegen. Vidleicht war
ihnen der Aufwand zu grof3,
vielleicht aber schonten se
ihre Kréfte nur fur ein gro-
3eres Ziel. Denn nachdem
die Kusten erreicht war, zog
es die Horden, die bisang
auf keinen nennenswerten
Widerstand der Sch erst for-
mierenden Drélschen Miliz
gestolRen waren, nach Nor-
den. Es scheint tatsichlich,
ads s ihr Ziel — Neethal
Wahrend man in der Stadt
am Chabab, die schon ein-
mal durch eén Wunder eine
Novadi-Ubermacht zuriick
schlug, hektische Vorkeh-
rungen fir die Abwehr des
Raubzuges traf, wurde dem
Vernehmen nach en Eilbo-
te von der Ordensburg der
Ardariten gen Arivor ent-
sandt. Das kann in dieser
Stunde nur eines heifden:
Das Schwert der Heiligen
Thalionmel, jener Rondra-
Geweihten, die dereinst die

* mehrere Sippen des Stammes bei einer Straf-

expedition des Lieblichen Feldes unter dem
heutigen Oberkommandierenden, Marschall
Folnor Sirensteen zu Irendor, in das Gebiet
der Beni Brachtar fast vollstandig ausgel dscht
worden waren. Doch tiefen Stolz, sovid ist

Briickegen Neethagegen die
novadische Ubermacht hielt,
soll in hochster Not zuriick an nach Neetha
gebracht werden!

Niklas Reinke
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AUS FERNEN LANDEN

Geheime Absprachen zwischen
Thorwal und dem Licblichen Feld:

Der Rundocher Vertrag

KYNDOCH/THORWAL. Verwundert fragteman
dchvor einigen Monden, was thorwal sche Ge-
sandte mit dem Initiatoren des Friedenspro-
zesses, dem Kyndocher Stadtmeister Efferdan
Windock, zu verhandeln hétten, nachdem Ver-
handlungsfiihrerin Jurga Trondesdottir der Ein-
ladung der liebfeldischen Delegation gefolgt
war und gemeinsam an der Hochzeit zwischen
Lorindya Amene Usvina von Firdayon-Betha-
na mit dem Burggrafen Alarich Ruhmrat von
Gareth zur Sighelmsmark teilzunehmen (sie-
he AB 99). Nun konnte unsere Berichterstatte-
rin Famelie Kunnsus das Geheimnis | Uften.
In einem kleinen, aber erlesenen Kreis wurde
der s0 genannte 'Kyndocher Vertrag' aufgesetzt
und gegengezeichnet. Ahnlich wie der Gare-
ther Vertrag von 1006 BF, der die beiden Rei-
che Andergast und Nostria zu Pufferstaaten
zwischen dem Reiche Rauls und Thorwal er-
klérte, wurde nun ein gegenseitiger Nichtan-
griffspakt unterzeichnet. Zuziiglich soll gegen-
sdtige Unterstitzung im Kampf gegen die Er-
ben des verfluchten Bethaniers zugesichert
worden sain.

Be der Siegelung des Vertrages vor fast einem
Gotterlauf waren nicht nur der Stadtmeister
Windock und der thorwalsche Gesandte Eld-
grimm der Wese anwesend, sondern auch der
Reicherzkanzler Hartuwal Gorwin vom Gro-
[3en Fluss personlich. Geriichteweise soll im
Vertrag das | nteressengebiet Thorwal s vom 30.
Hesinde 1010 BF anerkannt worden sein. Zu
dieser Zeit besetzten die Hjaldinger den Nor-
den Nostrias von Salza tiber Joborn bis an die
Grenze Andergasts. Diese Spekulationen wur-

den allerdings bidang von der Staatskanzlei
weder bestétigt noch verworfen. Interessanter-
weise soll Eldgrimm, der ehemalige und nun
wieder gewshlte Hetmann von Kendrar, er-
klart haben, er halte das Reich Rauls fir sein
Entgegenkommen fir genauso klug wie das
Horasreich. Kann man daraus schlief3en, dass
ein dhnlicher Passus im Friedensvertrag zwi-
schen dem Lieblichen Feld und Thorwal vor-
handen ig?
In diesem Zusammenhang sollten auch Be-
richte aus dem Konigreich Nostria nicht véllig
aufer Acht gelassen werden, in denen von Dra-
chenschiffen auf der Tommel die Rede it Ein
Hinweis darauf, dass die Thorwaler die orki-
schen Aktivitdten im Nordwesten Aventuriens
zu ihrem Vortell auszunutzen gedenken?
Eine Bestétigung dieser Sichtungen durch un-
seren Thorwal-K orrespondenten Oswin Ger-
berow steht bidang aufgrund des VVormarschs
der Orktruppen in den nérdlichen Teilen Al-
bernias noch aus. Darliber hinaus hért man
aus der Stadt am Bodir beunruhigende Kunde,
dass es zu Morden sowohl an Menschen wie
auch an den hier lebenden Orks gekommen
s, welche mit den neuerlichen Feldziigen der
Schwarzpelze in Verbindung gebracht werden.
Der Oberst Hetmann Tronde Torbenson hin-
gegen & sait elnigen Wochen nicht mehr aus
seinem Langhaus herausgekommen und schiafe
kaum noch.
Sobad neue und verlassiche Nachrichten aus
dem Nordwesten nach Gareth dringen, wird
der Bote davon getreulich berichten.

Paddy Fritz/Frank Mienkul3

Gminenz Gternenwacht oerschwunden:

THEGUN. Kurz vor Redaktionsschluss erreichte besorgniserregende Kunde die Berichterstatter
des Aventurischen Boten: Seine Eminenz Erynnion Quendan Eternenwacht, Titularerzwissens-
bewahrer zu Neetha und geistiges Oberhaupt des Heiligen Drachenordens (auch: Draconiter
oder Sacer Ordo Draconis), ist angeblich vor drei Tagen spurlos verschwunden.
Wie aus fir gewdhnlich gut unterrichteten Kreisen verlautbart wurde, kehrte der hohe Geweihte
der Allwissenden von einem Nachmittagsspaziergang im Borparanienwald westlich der Landstadt
nicht mehr zuriick, wo er eine offenbar illustre Personlichkeit im Abgeschiedenen zu treffen
gedachte. Die fieberhaft laufenden Nachforschungen ergaben bis dato keine Anhaltspunkte tber
den Verbleib von Seiner Eminenz Eternenwacht. Weder wurden Spuren eines Kapitalverbrechens
noch songtige Hinweise gefunden, die Aufschluss Uber das Geschehene geben konnten. Der
Abtprimas der Draconiter scheint wie vom Erdboden verschluckt zu sein.
Angeblich hat die Erzprokuratorin Desideria von den Schlangen, die zur Zeit auch das Amt der
Erzsiegelbewahrerin in Personalunion bekleidet, Boten zu allen Erzébten des Sacer Ordo Draco-
nis entsandt. Die Vermutung liegt also nahe, dass der Heilige Drachenrat des Ordens in Kiirze
zusammentreten wird, um Rat zu halten und ein weiteres VVorgehen zu beschlief3en.
Waéhrenddessen wird die Suche nach SE Eternenwacht ununterbrochen - jedoch mit kaum zu
verhehlender steigender Besorgnis - fortgesetzt; bis Redaktionsschluss jedoch ohne Erfolg.
Martina S Noeth / Daniel S Richter
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Traviabund im
Ihaus Sappensticl

Grofes Cnheil wirft seine
- Schatten voraus

Anm. der Redaktion: Bei nachstehendem
Artikel handelt es sich um den Bericht ei-
nes Live-Rollenspiels, veranstaltet von
den Autoren, das die Ereignisse des fol-
genden Textes zum Thema hatte.

SAPPENSTIEL/NOSTRIA: Trotzder prekérenpoli-
tischen Situation kam esim Hause Sappendtiel
zu einem Traviabund zwischen dem nostri-
schen Burgvogt Kunibald von Sappendgtiel, dem
Adoptivsohn der ehemaligen Marschallin Ron-
driane von Sappenstiel, und einer Thorwale-
rin namens Raskra Vandrarsdottir. Die von
nostrischer Seite mit grofem Argwohn betrach-
teten Feierlichkeiten wurden von allerlei Un-
heil Uberschattet.
Bereits im Vorfdd machte sch eine Seuche
unter den Einwohnern Harmlyns breit. Die
Seuche wurde, so heifdt es, durch einen D&
mon verursacht. Dieser war in einem Edel-
stein gebannt, der ehemals den Griff eines thor-
walschen Runenschwertes aus der Sippe der
Braut zierte. Zudem versuchte ein Schwarz-
meagier, einen Urahn der Sappendtidls, der einst
mit Borbarad paktiert hatte, mit Hilfe eines
Spiegels aus dem Reich der Toten zuriick zu
rufen. Der Spiegel stammte aus dem Besitz
Rhazzazors und wurde zusammen mit dem
thorwal schen Runenschwert bei der Befreiung
von Alena von Sappenstiel-Sippwitz aus dem
Hause ihres Vaters Mishkarinor von Sappen-
stiel-Sippwitz entwendet.
Dank dem vereinten Wirken der Hochzeits-
gaste und eines Orkstammes, der sich auf dem
Grund der Burg ansiedelte, konnten jedoch
sowohl der Magier getétet ds auch ein Gegen-
mittel gegen die Seuche gefunden werden. Der
Spiegel wurde beim Kampf gegen den Magier
zerstort. Den Orks ist es auch zu verdanken,
dass die Braut gerettet werden konnte, diewie
viele andere Menschen von den Schergen des
finsteren Magisters gefangen genommen wur-
de, um Se seiner Blutmagie zu opfern. Dass
die Orks auch die Burgherrin Thalionmel ge-
fangen nahmen und gegen zwel Flaschen Met
wieder eintauschten, mag man ihnen daher
nachsehen. Ob dies Thalionmel von Sappen-
stie tatsachlich tun wird, steht jedoch auf el-
nem anderen Blatt...
Braut und Brautigam befinden sich nun auf
Hochzeitsreise in den Thorwaler Landen. Die
weitere Entwicklung dieser Beziehung bleibt
abzuwarten und wird in Nostriavon dlen Sai-
ten argwohnisch beobachtet.

Martin Becker / Petra Jorns

27



 Redaktionsschluss)
farden
Av. Boten No. 103

ist Sonntag, der

24. August 2003

. v

IN ALLER KURZE

Dritter yungerminter
gemildert

KOSCH/DARPATIEN/GARETIEN.Dankeiner-Pe-
raine s8 Dank! — guten Ernte im Herbst und
einem bidang nicht zu frogigen und stirmi-
schen Winter i die Lage in den inneren Pro-
vinzen besser ds in den zwe Hungerwintern
zuvor: Nur wenige Kornspeicher mussten ganz
leer bleiben, unter den tobrischen Flichtlin-
gen in Gareth und Rommilys meldeten die
Badilakaner nur einige Dutzend Kéte- und
Hungertote sdit dem Traviamond. Einige Bau-
erntumulte in den Grafschaften Wengenholm,
Waldstein und Wehrheim wurden niederge-
schlagen.

AW

Stoerrebrande zicht

nach Gareth

FESTUM. Nach einer langen Zeit der Gerlichte
i es Gewissheit, dass Stover R. Stoerrebrandt,
reichster Handelsmagnat Aventuriens, plant,
seinen Wohnsitz und Kernpunkt seines Han-
delsimperiums von Festum nach Gareth zu
verlegen. Urspriinglich sollte schon im Herbst
der gewdtige Tross von Dutzenden Wagen und
Kutschen sowie Hunderten Reisenden anrol-
len. Doch die umfangreichen Arbeiten in La
gerhdusern und Kontoren brauchten langer ds
geplant. Eswird erwartet, dass der grof3e Treck
Ende des Jahres 1026 stattfindet, wenn das
Wetter und die Vollendung des Sieben-Baroni-
en‘Weges eine Passage zwischen Roter und
Schwarzer Sichd erlauben.

AW

((eiterhin Iyeimsuchung
des Shadifs
KANNEMUNDE. LangeZeit erreichteden Boten
wenig Kunde von den echsischen Ungetiimen,
die das Wistenreich der Novadis bedrohten
und in einer Schlacht vorerst zurlickgeschla
gen werden konnten (Sehe AB 98, S. 26). Im
Shadif, jener weiten Steppe am Rande der ver-
fluchten Echsensiimpfe, scheint die Bedrohung
jedoch noch nicht gebannt. Zwar wurden bis-
lang keine grolReren Horden réuberischer Ech-
sen mehr gesichtet, doch noch immer ver-
schwinden gelegentlich Mensch und Tier. Pfer-
de werden gerissen aufgefunden, Karawanse-
reien erhalten tagsiiber geschuppten Besuch.
Viele Bauern und Reisende sind nur noch
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nachts unterwegs, da dann die echsischen An-
griffe seltener scheinen. Wie esin den Echsen-
simpfen salbst aussieht, welld keiner zu sagen.
Doch eine Schiffsbesatzung berichtete, dass in
den echssch bewohnten Stadtteilen Sdems die
Bevolkerung stark gestiegen sai: "Wo du auch
hinblickst, Uberall Gezischel und gelb starren-
de Augen."

AW

Tobrischer Inerzog i (Ceiden
TRALLORP. ZU offenbar geheimen Beratungen ist
im ausklingenden Firunmond eine hochrangi-
ge Delegation des benachbarten Herzogtums
Tobrien in der weidenschen Capitae einge-
troffen.

Angefuhrt wird die Gruppe von niemand grin-
gerem ds dem tobrischen Herrscher, Herzog
Bernfried von Ehrenstein. Welchen Grund die-
s Besuch tatséchlich hat, konnte bidang nicht
in Erfahrung gebracht werden, doch wurde
aus Kreisen Seingr Hoheit verlautbart, dass es
sich um Gespréche militérischer und privater
Natur handeln soll. Allein dass der tobrische
Herzog in den letzten Monden destfteren Gast
auf der Barenburg war, 18st einigen Raum fir
Spekulationen offen.

UK

Blutige nruhen

in der Grafschaft Perricum

Wie der Redaktion des Aventurischen Boten
im letzten Augenblick noch mitgeteilt wur-
de soll esin der gesamten Grafschaft Peri-
cum zu gewalttatigen Ausschreitungen un-
ter den Gemeinen und teillweise auch dem
Add gekommen sain.

Die Kunde rief bei den Hohen des Konigrei-
ches grof3e Bestiirzung hervor, ds ein Eilbote
aus Perricum die Nachricht Uberbrachte.

So sollen die Tulamiden und Raulschen der
Grafschaft Ubereinander hergefdlen sein. Ob
der besorgniserregende Umstand mit dem Zer-
wirfnis der dortigen Landstdnde zu tun hat
oder ewa mit Erkenntnissen des Grafen In-
gramm vom Schlund Uber den Hintergrund
einer reichsiiberspannenden Diebstahlsserie,
bleibt zu diesem Zeitpunkt reinste Spekulati-
on (Sehe AB 101). Wie aus hichsten Kreisen
zu vernehmen war, sollen aber bereits offizid-
le Stellen und einige wenige beherzte Recken
um die Wiederherstellung des Friedens in der
Edelgrafschaft ringen.

Tatsache i, dass esin den vergangenen Jahren
immer wieder Unzufriedenheit zwischen den
alteingesessenen  tulamidisch-nebachotischen
Gemeinen und Edlen mit der garetisch hoch-
geborenen Adelsschicht gab. Aus dem Umfeld
des garetischen Marschallstabes soll erwogen
worden sain, bereits Truppen zu sammeln, um
de auf dem Marsch zum Arvepass durchs mehr-
volkische Perricum ziehen zu lassen.
Die Umstande scheinen wahrhaft schauerlich:
Die Eddgrafschaft und Heimstatt des Rondra-
Kultes ist sowohl in ihrer inneren Ruhe as
auch durch die verfluchte Drachenbrut bedroht.
Der Bote wird weiter berichten, sobald die
Nachrichten vom Golf Genaueres as Speku-
|ationen zu bekunden wissen.

Sefan Trautmann

(mzug der Prinzessin Vppolita
FESTUM. Sdtihrer Verbannungin die bornlén-
dische Metropole (AB 94) war lhre Kénigliche
Hoheit Yppolita von Gareth samt Gefolge in
einem von der Adelsmarschallin, der Gréfin
Thesia Jadvige von lImenstein, zur Verfligung
gedtellten Festumer Stadtpalais untergekom-
men. Ob der Ndhe zur Halle des Quecksil-
bers, an der die Prinzessin durch Magister
Feyamun hochstselbst ausgewahlte Lektionen
Privatunterricht erhdt, schien die Unterkunft
ided. IKH Yppolita, die ob der sedlischen Auf-
gewduhitheit aufgrund ihres Exils unter dau-
erndem Konzentrationsmangd litt, aber moch-
te nicht zufrieden sein: "Merkt hr nicht, wie
es durch dle Ritzen zieht, Magister? Auch ist
es mit al dem Persona doch zu aufgeregt hier.
Wie will man sch da auf des Studium kon-
zentrieren?”'

Nach einigem Schriftwechsd mit dem kaiser-
lichen Palast zu Neu-Gareth konnte — wie es
heif}t durch die Witwe Paligan — Kontakt zu
Herrn Lamertien hergestellt werden. Herr
Lamertien, en in den grof3blrgerlichen Krei-
sen der Gesdllschaft begehrter Gadt, stellte nun-
mehr sein Haus am ruhig gelegenen Seeufer,
Festums begter Adresse, zur Verfligung.
"Schliellich war es eingt die Exil-Residenz des
Kaser Bardo", erklarte der sich oft auf Reisen
befindende Herr Lamertien seine grof3ziigige
Geste. Wie Magister Feyamun jetzt bestétigte,
snd st dem Umzug der Prinzessin tatsich-
lich erfreuliche Fortschritte in der Beherr-
schung ihrer magischen Kiinste zu verzeich-
nen.

Niklas Reinke
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